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RESUMO

O presente artigo pretendeu elaborar possibilidades de trabalhar o contelido Xadrez embasado
na perspectiva teérico-metodoldgico Critico-emancipatéria, relacionando suas ligacdes com o
desenvolvimento das funcgBes psicoldgicas superiores e criar possibilidades de aulas
abordando as transcendéncias de limites e as competéncias em um novo carater para o0 ensino
do Xadrez na escola.

RESUME

This article seeks to develop opportunities for work content grounded Chess in Critical-
emancipatory theoretical and methodological perspective, relating its links with the
development of higher psychological functions and create classes possibilities addressing the
transcendence of boundaries and skills in a new character for teaching chess in school.
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1 INTRODUCAO

O presente trabalho abordou possibilidades de trabalhar o Xadrez como contetudo nas
aulas de Educacdo Fisica baseado na concep¢do pedagogica Critico-Emancipatoria e
elencando a relacdo de desenvolvimento das funcBes psicolégicas superiores. Ter
conhecimento da concep¢do pedagdgica Critico-Emancipatdria possibilita trabalhar os
contetdos da Educacdo Fisica na escola de forma a contribuir para a emancipacdo do aluno. O
Xadrez abrange uma grande riqueza para quem o pratica, pois ele pode possibilitar o
desenvolvimento das funcdes psicologicas superiores.

A partir disso, o tema deste trabalho é o Xadrez na concepcdo pedagdgica Critico-
Emancipatoria. Aponto o0 seguinte questionamento: como trabalhar o Xadrez enquanto
contetdo da Educacdo Fisica na concepcdo pedagdgica Critico-emancipatéria relacionando
com as fungdes psicologicas superiores? O objetivo geral desse trabalho é sistematizar
possibilidades didatico-metodoldgicas, baseadas na proposta didatico-metodologica Critico-
Emancipatoria para o ensino do Xadrez nas aulas de Educacdo Fisica, apontando as relagdes

com as func@es psicoldgicas superiores.



Os autores em que fundamentei esse artigo sdo Coletivo de Autores, Egon C.

Klein., Elenor Kunz, Lev Vigotski e Ligia Marcia Martins

2 AHISTORIA DO XADREZ E SUAS REGRAS BASICAS

O Xadrez é um esporte/jogo milenar que passou por varias transformacgdes para
chegar ao formato que conhecemos hoje. Podemos defini-lo como jogo ou esporte. Até 2001
0 Xadrez ndo era considerado um esporte. Segundo o Coletivo de Autores (1992, p.45), “o
jogo (brincar e jogar sdo sinbnimos em diversas linguas) € uma invencdo do homem, um ato
em que sua intencionalidade e curiosidade resultam num processo criativo para modificar,
imaginariamente, a realidade e o presente.” Ou seja, a intencionalidade do jogo pode ser
muitas vezes educativa e recreativa.

Em 2001 o Xadrez foi reconhecido como esporte pelo Comité Olimpico
Internacional (COI). O Coletivo de Autores (1992) define o esporte como uma organizacao
institucionalizada com regras definidas, com fins lucrativos de interesse do capitalismo e seu
objetivo é que na competicdo ou partida haja um vencedor.

Segundo Klein (2003) existem rumores na versdo moderna que o Xadrez foi criado
através de uma evolucdo que comegou com 0s jogos de caca, de corrida e de captura. Versdes
regionalizadas contam que a Asia Central, China e India foram os bercos que criaram o
Xadrez. O que realmente sabemos é que ndo ha uma versdo oficial da historia da criacdo do
jogo de Xadrez, o que temos sdo lendas, estudos e versdes sobre esse assunto.

Hoje o Xadrez é considerado um esporte, praticado no mundo inteiro. H4 campeonatos
mundiais, nacionais, regionais, municipais de Xadrez. Muitos deles sdo divididos por
categorias de idade ou de RATE (ranking). Consideram-no como o “pai” dos jogos de mesa e
0 mais importante jogo de raciocinio légico.

O Xadrez e formado por uma serie de regras que devem ser prioridade no ensino dos
alunos para o desenvolvimento do conteddo. Por ser considerado por muitos um jogo complexo e
dificil de entender e jogar, serdo apresentados alguns elementos essenciais para 0 ensino do
Xadrez na escola. Podemos definir uma lista de regras basicas a serem trabalhadas na escola:
posicdo do tabuleiro; posicdo das pecas; movimento das pegas e capturas; xeque e xeque-mate;

jogadas especiais: rogue, en-passant e promog¢ao do peéo.

3 A CONCEPCAO PEDAGOGICA CRITICO-EMANCIPATORIA
A Educacdo Fisica vem se constituindo historicamente por mudancas referentes a sua

abordagem tedrico-pratica, sendo influenciada pelas necessidades em que a sociedade se



encontra. Em meados de 1990 o professor Elenor Kunz elaborou uma proposta didatico-
metodologica de Educacgéo Fisica chamada Critico-Emancipatéria, esta aborda e fundamenta
uma concepcao libertaria, no sentido de conceituar e libertar o individuo em relacdo a coercao

social. Kunz (1994 p. 31) fundamenta a concepg¢éo desenvolvida por ele desta forma:

Nessas ideias se inclui uma perspectiva idealizada por Trebels (1983) para o ensino
da ginastica e que transfere posteriormente para o ensino do atletismo escolar,
segundo a qual o esporte passa por uma transformacdo didatica-pedagdgica para
atender as possibilidades de realizacdo bem-sucedida de todos os participantes do
ensino e ndo apenas de uma minoria. E sobre essa proposta de transformagéo
didatica dos esportes que concentra a perspectiva pratica deste trabalho.

Na sua obra Kunz (1991) propde uma mudanga do ensino da Educacdo Fisica,
buscando trabalhar com o conceito de emancipar o aluno assegurado pela metodologia de
ensino critica. Kunz (1994) aborda trés categorias — trabalho, interacdo e linguagem — e tem
como objetivo relaciona-las na constituicdo do processo de ensino. O autor aponta o trabalho
como forma de acesso ao conhecimento, com a possibilidade de desenvolver estratégias de
aprendizagem, técnicas, habilidades e capacidades. O sentido do trabalho é o saber fazer,
capacitar o aluno para poderem minimamente saber praticar o esporte, movimentos e jogos de
forma efetiva.

A interacdo tem relagdo com o trabalho, pois em todo processo de ensino-
aprendizagem ha interacdo. Capacitar o aluno para que assuma conscientemente papéis
sociais, encontrar-se enquanto parte da sociedade e relacionar-se com o seu préximo.
Cooperacdo, agir solitario e participativo fazem parte da interacao.

Linguagem € toda expressdo simbolica ou linguistica, organizada por meio de
movimentos, sons e gestos. Ela é fundamental no processo de interacdo, pois é pela linguagem
que nos comunicamos. Ela desenvolve habilidades criativas, exploratorias e a capacidade de
discernir e julgar de forma critica ou ndo. A partir destas categorias, Kunz aponta trés
competéncias que deve ser explorada nas aulas de Educacdo Fisica, a competéncia objetiva, a

social e a comunicativa. Segundo Kunz (1994, p. 38),

Para a competéncia objetiva vale que o aluno precisa receber conhecimentos e
informagdes, precisa treinar diretrizes técnicas racionais e eficientes, precisa
aprender estratégias para o agir pratico de forma competente. Precisa enfim, se
qualificar para atuar dentro de suas possibilidades individuais e coletivas e agir de
forma bem-sucedida no mundo do trabalho, na profissao, no tempo livre e, no caso,
no esporte.

Para a competéncia social, Kunz (1994) tem como conceito os conhecimentos e
esclarecimentos que o aluno deve possuir para poder entender as relagdes socioculturais do

contexto onde esta inserido. Relacionando com o esporte, a organizacdo de atividades em que



a relacdo de género ndo seja um motivo para separar as equipes ou 0s grupos. A coeducacédo
busca acabar com relacGes discriminatorias e diferencas de qualquer tipo de preconceito ou
exclusdo dentro das aulas de educacéo fisica, a socializa¢do é mais importante na formacéo do
aluno.

Em relacdo a competéncia comunicativa, Kunz (1994) assevera que a linguagem
verbal ndo é o Unico tipo de comunicacdo que as criangas usam, 0 movimento corporal é
considerado uma maneira de comunicacdo. Relaciona a linguagem nas aulas de Educacéo
Fisica como ndo explorada da maneira que deveria, levando em consideracdo sua importancia.

Entendendo as competéncias apresentadas por Kunz (1994), devemos compreender as
trés transcendéncias de limites que sdo:

12 transcendéncia de limites “A forma direta — que surge com a direta transcendéncia
de limites, na base de uma intencionalidade espontanea, ndo pensada.” (KUNZ, 1991, p. 175).

2% transcendéncia de limites “A forma aprendida — Neste momento do processo o
ensino é organizado por formas culturalmente estruturadas das praticas corporais”.

3% transcendéncia de limites “A forma criativa/inventiva — ela surge gragas a uma
transcendéncia de limites da maneira inventiva, ou seja, de uma intencionalidade criativa,
inventiva”. (KUNZ, 1991, p. 176).

A partir do principio de que o aluno ndo ¢ um ser “zerado” de conhecimento, ele traz
consigo o conhecimento a partir do que ele viveu, seja em casa ou na rua, Kunz (1994)
apresenta o conceito de mundo vivido. A escola deve ampliar seu mundo vivido a partir do
ensino do conhecimento cientifico e proporcionar novos saberes.

A metodologia de ensino € buscar sempre situacdes problematizadoras durante as
aulas, buscando dar condicBes para que o aluno tenha uma postura critica em sua fala e
atitudes. Oportunizar um bom didlogo e garantir instrumentos que ajudem nesse processo,

como livros, revistas, internet, videos e etc...

4 AS FUNCOES PSICOLOGICAS SUPERIORES

Os signos e instrumentos sdo essenciais para o desenvolvimento das fungdes
psicoldgicas superiores, pois sdo a complexidade de elaboracdo cognitiva e as bases materiais
de apoio. Vigotksi (1994, p. 69) define signo como “a mensagem fundamental da nossa
analise dos processos subjacentes a criacdo de Signos (Sinalizacdo) poderia ser expressa por
uma forma mais generalizada da mesma metafora”, ou seja, 0s signos permitem que o nivel de

generalizacdo cognitiva seja elevado, assim desenvolvendo as fungdes psicoldgicas



superiores. Vigotski (1994, p. 71) descreve o instrumento como “as distinges entre 0s
instrumentos como meio de trabalho para dominar a natureza [...]”, trata que o instrumento ¢ a
“extensdo de brago do ser humano”, sdo as matérias dominadas e executadas pelas pessoas. A
relagdo entre signo e instrumento ¢ dada a todo o momento, pois “0 Signo age como
instrumento da atividade psicoldgica de maneira andloga ao papel de um instrumento de
trabalho” (VIGOTSKI, 1994, p. 70), o signo cria possibilidades cognitivas de executar 0s
instrumentos onde 0 homem necessita para o trabalho.

Segundo Martins (2013), quando o ser humano nasce possui somente funcdes
psicoldgicas elementares, e que no processo de convivéncia com a sociedade ele cultiva
elementos que deem uma base para o desenvolvimento das fungdes psicoldgicas superiores.
Desta forma as fungdes psicoldgicas superiores sdo “formagoes culturais, implicam o dominio
do homem sobre a natureza e sobre si mesmo e sustentam atividades complexas culturalmente
desenvolvidas” ( MARTINS, 2013, p. 107).

Vygotsky, (apud MARTINS, 2013, p. 61) aponta que as funcBes psicoldgicas
superiores ndao sao limitadas com exatiddo. Concentraremos em apresentar somente algumas
delas, tais como percepc¢éo, atencdo, memdaria, pensamento e linguagem.

Segundo Vigotski (in PRESTES; TUNES; NASCIMENTO, xxxx?) o
desenvolvimento dos conceitos cientificos esta fortemente ligado aos significados das
palavras e relacionado com o desenvolvimento da atengdo voluntéaria, da memoria I6gica, da
abstracdo, da comparacao e da distin¢do — fatores diretamente relacionados com o pensamento
tedrico e largamente empregados na instrucdo escolar. A colaboracdo ou cooperagdo
sistematica do professor com o aluno é fundamental para a promocdo dos conceitos cientificos

A percepcdo e atencdo sdo dadas como funcdes psicoldgicas superiores. Vigotski
(1994, p. 41) trata a percepgao e atencdo como “a relacdo entre o uso de instrumentos e a fala,
afeta varias funcbes psicologicas superioras, em particular a percepgdo, as operagdes
sensoriais-motoras ¢ a ateng¢do, cada uma das quais é parte de um sistema de pensamento.”

Sobre a memdria existem dois tipos que sdo memoria natural e voluntaria. “Uma
delas dominante no comportamento de povos iletrados, caracteriza-se pela impressdo ndo
mediada de matérias, pela retencdo de experiéncias reais como a base de tragcos mnemonicos
(de memoria). NOs chamamos de memoria natural” (VIGOTSKI, 1994, p. 52). Esse tipo de
memoria também é conhecido como memoria involuntaria e estd relacionada com a
percepcao, ela se constitui na qualidade do imediatismo. A outra memdria € a voluntaria, “ou

seja, ela institui-se como memdria logica, sendo essa aquisicdo um dos tracos fundantes da



conduta culturalmente formada.” (MARTINS, 2013, p. 165). Vigotski (1994, p. 68) destaca
que “a verdadeira esséncia da memoria humana esta no fato de os seres humanos serem
capazes de lembrar ativamente com ajuda de signos”.

O pensamento é destacado por Vygotski, Leontiev, Smirnov, Menchinskaia e
Petroviski (in MARTINS, 2013) em trés fases: pensamento efetivo ou motor vivido,
pensamento figurativo e por fim o pensamento abstrato ou logico discursivo. O pensamento
efetivo, ou motor vivido, “aponta as préprias origens do pensamento, tanto do ponto de vista
filogenético quanto ontogenético, quando pensamento e acdo se identificam no trato das
situagdes problemas” (MARTINS, 2013, p. 204). Esse pensamento foi organizado antes do
desenvolvimento da linguagem e tem por base a manipulacdo de objetos. Martins (2013, p.

205-206) afirma que o pensamento figurativo

permanece essencialmente concreto e subjugado a experiéncia sensorialmente dada.
Nele, o lugar ocupado pela acdo no pensamento figurativo passa a ser ocupado pela
imagem sensivel e seu grande avango reside exatamente no fato de elas
representarem uma importante forma de reflexo psiquico da realidade.

Esse pensamento é o salto para desprender-se da atividade pratica e se concentrar-se
na atividade tedrica. O Ultimo pensamento € o abstrato ou légico discursivo que
“ultrapassando a esfera das acOes praticas e das imagens sensoriais, 0 pensamento abstrato
apoia-se em conceitos e raciocinios abstratos operando, fundamentalmente, por mediagdo.”
(MARTINS, 2013, p. 206). O desenvolvimento da linguagem, enquanto funcdo psiquica
superior,

representa, antes de tudo, a historia da formacdo de uma das funcbes mais
importantes do desenvolvimento cultural, na medida em que sintetiza o acimulo da
experiéncia social da humanidade e os mais decisivos saltos qualitativos dos
individuos. (VYGOTSKI, in MARTINS, 2013, p. 168).

Existem varios tipos de linguagens, escrita, sonora, por gestos... Cito a linguagem
escrita que “diferentemente do ensino da linguagem falada na qual a crianga pode desenvolver

por si mesma o ensino da linguagem escrita depende de um treinamento artificial”

(VIGOTSKI, 1994, p. 139).

5 XADREZ, FUNCOES PSICOLOGICAS SUPERIORES E CONCEPCAO CRITICO-
EMANCIPATORIA: POSSIBILIDADES DE ARTICULACAO

A partir das tematicas apresentadas ao longo do trabalho, agora teremos
possibilidades de compreender o Xadrez, a proposta didatico-metodologico Critico-

Emancipatoria, as funcdes psicoldgicas superiores articulando-os em possibilidades de aulas.



A base da concepcéo critico-emancipatoria em relacdo a atuacdo pode-se definir em
competéncias objetiva, comunicativa e social, transcendéncia de limites e mundo vivido.
Esses itens devem estar presentes no planejamento das aulas. O professor deve deixar claro
que no Xadrez o respeito com o colega é fundamental, e nisso estd a possibilidade — como
principio positivo — de trabalhar a competéncia social. O convivio de jogar um de frente com
0 outro ou em grupos, respeitando o tempo de cada jogada faz parte de um comportamento
social e que deve ser trabalhado nas aulas de Xadrez. Também a relacdo entre géneros, uma
vez que no caso do esporte de contato fisico os meninos geralmente tém vantagem sobre as
meninas por seu condicionamento fisico ser melhor desenvolvido. No Xadrez esse
condicionamento fisico é igualitario, ja que ndo ha contato fisico, mas sé o trabalho mental
das fungdes psicologicas superiores, de planejamento e execugdo de jogadas, ou seja, O
condicionamento fisico bioldgico de meninos e meninas se equivalem no Xadrez.

Kunz (1994, p. 38) garante que existem muitas maneiras de comunicagédo, que “a
linguagem verbal é uma das formas do ser humano se comunicar”. Comunicagéo verbal, por
sinais, sons, anotacOes ou até por cartas. Mesmo sendo um esporte conhecido como
“silencioso”, a comunicagao ¢ vital dentro da partida. Na comunicacdo estabelecemos um tipo
de linguagem, uma das func¢des psicoldgicas superiores, que ao longo da pratica do Xadrez
podemos desenvolvé-la, sempre buscando com que os alunos se expressem por meio de falas
nas aulas, seja com o professor ou com os colegas. A linguagem universal do Xadrez sdo as
anotacOes constituintes de uma organizacdo de registro das jogadas ocorridas dentro do jogo.
Existem anotacdes de organizacao algébricas (a mais utilizada hoje em dia), descritiva etc..
Dentro do processo de ensino-aprendizagem o professor deve estar sempre em comunicagdo
com o aluno, apresentando as regras, ajudando-o0 a movimentar as pecas, criar estratégias de
jogo, entre outros. Para que a comunicacdo entre os envolvidos seja uma ferramenta
importante no processo e a linguagem verbal e simbolos possam ser desenvolvidas no
aprendizado do Xadrez.

A competéncia objetiva é apresentada no momento em que o aluno executa a técnica.
Organizar o posicionamento do tabuleiro, das pecas e 0 movimento das mesmas faz parte da
competéncia objetiva. O professor deve acrescentar no mundo vivido do aluno melhores
técnicas para a execucdo do jogo, expandindo o conhecimento dos alunos com o Xadrez. Para
isso a atencdo, percepcdo e memoria sdo agentes significativos, porque em todo o0 momento a
necessidade de atencdo para aprender e jogar xadrez é essencial, pois é com atencdo que 0

aluno compreende 0 jogo e o desenvolve a parir do mesmo. Outra funcdo psicolégica



superior, que é essencial no desenvolvimento e aprendizagem do Xadrez, é a percepgdo, pois
para o aluno chegar ao objetivo jogo que é dar xeque-mate, ele deve desenvolver suas pecas e
a percepc¢do € importante para que ele evite colocar suas pecas em perigo e busque capturar as
do adversario. A memoria é de suma importancia em todo o jogo de xadrez, principalmente
no aprendizado de movimentos das pecas, porqué o aluno precisa compreender como tal peca
se movimenta e memorizar, para que todas as vezes que ele tenha que executar um lance com
a peca tal, ele tenha a capacidade de lembrar como ela se movimenta. Ao desenvolver a
memoria, o aluno terd capacidade de memorizar jogadas, lances, regras, aberturas etc.,
estabelecendo com a aprendizagem e a pratica do jogo uma memoria desenvolvida,
estabelecida em camadas cada vez mais complexas de signos para executar o instrumento que
é jogar Xadrez. Um exemplo de compreensdo da competéncia objetiva € conseguir dar xeque-

mate com as brancas em trés jogadas partindo do posicionamento do grafico abaixo.
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Conseguir resolver um problema dessa complexidade garante ao jogador que sua
competéncia objetiva esta desenvolvida ao ponto de saber muito mais do que somente mexer
as pecas, mas ter capacidade de criar estratégias, planos e executa-las. Uma acéo que deve ser
tomada pelo professor é muito importante para saber onde iniciar o planejamento das aulas
que é o mundo vivido dos alunos. Por meio de perguntas sobre o Xadrez, movimento de
pecas, 0 que é xeque e Xxeque-mate, qual o objetivo do jogo, sobre a histéria e outras
situacOes, podemos compreender o que os alunos sabem do conteido e, a partir desse
conhecimento, planejar as aulas articulando o que eles ja sabem com novos conhecimentos.

Agora que o professor tem um rumo de como iniciar o conteido de Xadrez, deve
se orientar pelo processo que estrutura os planos de aula nessa concepcdo pedagdgica, que é

as transcendéncias de limites. Inicia-se sempre com a forma direta “que surge com a direta



transcendéncia de limites, na base de uma intencionalidade espontanea, ndo pensada.” (KUNZ
1991, p. 175). Um exemplo é quando se inicia o ensino dos movimentos das pegas levando
em consideracdo que os alunos ndo sabem mexe-las. No primeiro momento, deixar com que
joguem com todas as pec¢as, movimentando-as da maneira que acreditam que pode ser o
movimento. Nesse momento o professor deve prestar aten¢do para alguns pontos, como a
reacdo dos alunos, se acham dificil ou facil, se acham que sabem mexer as pecas e se
interessam pela aprendizagem da mesma. Assim a forma direta das transcendéncias de limites
pode ser caracterizada nas aulas de Xadrez.

Quando acontece a experimentacdo o professor analisa o nivel de conhecimento
dos alunos perante o conteddo Xadrez e a partir deste apresenta novas possibilidades do
conhecimento cientifico desse conteldo. Essa fase ¢ chamada de “aprendizagem ou
aprendida”, em que Kunz (1991, p.175) observa que “neste momento do processo o0 ensino é
organizado por formas culturalmente estruturadas das praticas corporais”. Dando significado
ao movimento das pegas, o professor ensina corretamente seus movimentos. Usamos como
exemplo o ensino das pecas por fases. Na primeira fase pode ensinar o0 movimento dos pedes,
utilizando somente 0os mesmos no tabuleiro com o objetivo de chegar com os pefes nas
Gltimas casas do tabuleiro, logo ap6s o ensino dos cavalos e bispos com o rei, com o objetivo
de, com essas pecas, capturar o rei. Por fim o ensino da dama e torre com o rei, com 0
objetivo de capturar o rei adversario, um ensino de pecas fragmentado. Assim, 0 movimento
de pecas ganha significado para os alunos com o conhecimento apresentado pelo professor.

Pensando numa sequéncia de aulas s6 com o ensino do movimento das pecas, a
terceira transcendéncia de limites aborda a fase da “criagdo”, momento em que o professor
constroi junto com os alunos possibilidades de transformar o conhecimento tratado durante o
processo de ensino-aprendizagem. Aqui abordarei uma possibilidade de transformacéo dessa
aula com o tema de movimento de pecas que € conseguirposicionar a Dama e a Torre brancas
de uma maneira que consigam dar xeque-mate em dois lances, o famoso xeque-mate
“escadinha”. O exemplo aqui referido é uma possibilidade de transformacao de uma aula com
0 tema de movimento de pecas, os alunos podem abordar diversas formas de criar
possibilidades de transformagdo de atividade com esse tema. A dificuldade desse diagrama
exige que os signos do aluno tenham ganho camadas de complexidades cognitivas para

conseguir resolver esse problema.
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(Imagem retirada do site “xadrez.altervista.org/canalxadrez/taticas/Modulo7.htm”)

Na terceira transcendéncia de limites o aluno cria possibilidades sobre a atividade
efetuada anteriormente, nesse caso 0 movimento de pecas. Ele cria a partir do aprendizado do
movimento das pecas possibilidades de alcancar o objetivo do jogo que é dar xeque-mate 0
mais rapido possivel, em dois lances. Assim o professor além de ensinar como as pecas se
movimentam, possibilita ao aluno que ele use esse conhecimento para criar possibilidades de
jogadas.

As transcendéncias de limites possibilitam o aprendizado por meio da experiéncia
dos alunos, do conhecimento cientifico e de possibilidades de criagio de atividades. E muito
importante tentar seguir essa “sequéncia” nas aulas, porque assim possibilita a0 aluno o
desenvolvimento da autonomia e da emancipacdo perante a sociedade. O Xadrez é uma
ferramenta importante nesse processo, diversas maneiras de ensino (principalmente dos
contetdos aqui apresentados como importantes para o ensino) podem ser trabalhados nas
aulas de Educacdo Fisica.

O ensino de movimentos de pecas, capturas, jogadas especiais, xeque e xeque-mate
devem ser desenvolvidos buscando sempre dialogar com os alunos, cooperacdo entre
professor-aluno e aluno-aluno e manusear as ferramentas do Xadrez, que sdo as pecas.
Organizando o processo de maneira que o aluno experimente, aprenda e transforme a

atividade, buscando assim acrescentar na emancipagao do sujeito.

6 CONCLUSAO

O trato do conhecimento da Educacdo Fisica ganha sentido quando as propostas
didatico-metodologicas criticas sdo abordadas no contexto escolar, pois assim o olhar do
professor é de contribuir para a formagdo de alunos com a capacidade de uma leitura mais
elaborada da sociedade e de seus direitos e deveres. Aliado a isso, compreender a importancia

das funcgdes psicoldgicas superiores no processo de formacdo humana, principalmente dentro
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da escola, € importante para que o professor trabalhe o conhecimento visando o
desenvolvimento cognitivo de seus alunos.

O Xadrez deve ser tratado na escola de forma que ele ndo seja simplesmente uma
ferramenta para atuar nas aulas “quando esta chovendo”, assim ndo dando o valor real que ele
merece, organizando as aulas buscando articuld-as em uma proposta critica, mais
especificamente a proposta Critico-Emancipatoria, e buscar usar as infinitas possibilidades
que o Xadrez proporciona para o desenvolvimento das func@es psicoldgicas superiores.

Organizando o contetdo de Xadrez na proposta Critico-Emancipatoéria e visando
desenvolvimento das funcBes psicoldgicas superiores no processo de ensino o professor da
sentido real para o Xadrez, apresentando sua importancia e, assim, contribuindo para uma

melhor formacédo educacional dos seus alunos.
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