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RESUMO

O presente trabalho de concluséo de curso discute o brinquedo, a brincadeira e o
jogo que descendem da cultura italiana. Este trabalho tem como tema Os
descendentes italianos e sua influéncia nas brincadeiras e jogos na cidade de Nova
Veneza - SC. O tema me chamou atencdo pelo motivo de eu conhecer algumas
musicas, brincadeiras e brinquedos de origem italiana, pelo fato de ser descendente
italiano me impulsionou a pesquisar mais profundamente essas brincadeiras e jogos.
O problema da pesquisa apresentado no trabalho é: Como a cultura italiana
influenciou na construcdo das brincadeiras, brinquedos e jogos na cidade de Nova
Veneza - SC? O objetivo geral é: verificar a influéncia da cultura italiana nos
brinquedos, nas brincadeiras e jogos vivenciados pelos idosos de descendéncia
italiana. Para melhor desenvolvimento foi adotada as seguintes questdes
norteadoras: Quais as lembrancas que os idosos tem sobre os brinquedos e
brincadeiras de sua infancia? Como os idosos véem as brincadeiras nos dias atuais?
O tipo de pesquisa foi descritivo com recorte qualitativo, tendo uma populacéo de 70
(setenta) idosos que moram proximo do centro de Nova Veneza. Caracteriza como
uma pesquisa com amostra simples e intencional de 10 (dez) idosos questionados.
Como instrumento para coleta de dados foi elaborado um roteiro de entrevista. A
partir dos dados levantados foram selecionados 3 (trés) categorias. A
fundamentacéo teodrica esta subsidiada por varios autores entre eles: Aries (1981),
Brougeére (2004), Fantin (2000), Kramer (2007) e Volpato (2002). Os brinquedos, as
brincadeiras e os jogos estdo presentes em cada um de nés, a medida que
evoluimos nossa personalidade € construida e nossa linguagem € desenvolvida, sao
por meio dessas atividades que a crianca adquiri sua vivencia educacional
respeitando o espaco alheiro, este espaco € conhecido através das atividades
Iadicas. As criangcas possuem uma necessidade natural de brincar, onde esse
brincar ou jogar atravessa décadas. A pesquisa mostrou que brincadeiras como
pegar, correr, nadar, pescar estava presente na vida dos idosos de Nova Veneza.

Palavras-chave: brincadeira, brinquedo, jogo, idoso e cultura italiana.
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1 INTRODUCAO

Conhecer os brinquedos, as brincadeiras e os jogos que fizeram parte de
nossos antepassados é um marco essencial para a vida de cada académico. Além
de estudar os mesmos, é fascinante compreender a importancia dos brinquedos, da
brincadeira e dos jogos na formacdo continua das criancas. Este trabalho partiu da
curiosidade das descendéncias dos brinquedos, das brincadeiras e jogos da cultura
italiana.

A cultura vem mudando com o passar dos anos, isto fica visivel também
nos brinquedos, nas brincadeiras e jogos. A cada ano a tecnologia cresce e renova a
criacdo dos mesmos. A midia influéncia a maneira de brincar e jogar, com isso a
cultura passada de geracdo em geracao perde forca e algumas brincadeiras e jogos
acabam entrando no mundo do esquecimento. Muitos sédo 0s motivos, porém deve-
se lembrar que é dever dos avés passar essas belas histdrias aos seus netos para
gue os mesmo nao percam os lacos familiares de seus descendentes.

A grande maioria dos italianos migraram da Regido do Véneto, deixando
para trds sua terra natal, a mesma vivia um periodo de grande miséria, fome e
revoltas contra o governo. Estes fatores estimularam ainda mais a vinda dos
italianos, onde a promessa foi que o Brasil era a “Terra Prometida” sendo um pais
com um bom clima, com bons solos para plantio, um rico e diversificado
ecossistema. O prometido ndo foi verdade, quando chegaram a Coldnia de Nova
Veneza encontram uma mata fechada e habitada por bugres. Porem com todas
essas dificuldades os imigrantes preservaram seus costumes, 0S mMesmos estao
presentes nas brincadeiras realizadas pelas criancas. Nos dias de hoje fica visivel a
influéncia da colonizacéo italiana no sul de Santa Catarina.

O brinquedo, a brincadeira e 0 jogo sdo de extrema importancia para o
desenvolvimento das criangas, sdo por meios delas que as criancas desenvolvem a
parte motora e cognitiva.

Por esse motivo o tema escolhido foi Os descendentes italianos e sua
influéncia nas brincadeiras e jogos na cidade de Nova Veneza - SC.

O tema chamou atencdo pelo motivo de conhecer algumas musicas,
brincadeiras e brinquedos de origem italiana, pelo fato de ser descendente italiano

me impulsionou a pesquisar mais profundamente essas brincadeiras e jogos.
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E para tanto elenquei o problema: Como a cultura italiana influenciou na
construcéo das brincadeiras, brinquedos e jogos da cidade de Nova Veneza- SC?

O objetivo geral: verificar a influéncia da cultura italiana nos brinquedos,
nas brincadeiras e jogos vivenciados pelos idosos de descendéncia italiana.

A populacdo alvo dos sujeitos entrevistados tratou-se de 70 (setenta)
idosos que moram préximo do centro da cidade de Nova Veneza — SC. A amostra
foi simples e intencional de 10 (dez) idosos que nasceram e vivem na cidade de
Nova Veneza — SC. Como instrumento para coleta de dados foi elaborado um
roteiro de entrevista, a partir dos dados levantados foram selecionados 3 (trés)
categorias.

A fundamentacéo teodrica esta subsidiada por varios autores entre eles:
Ariés (1981), Brougére (2004), Fantin (2000), Kramer (2007) e Volpato (2002) e esta
assim distribuida: O brinquedo e sua origem; A criancga, o brincar e 0 jogo; As leis
gue protegem a crianca; A crianca e a producédo cultural; A fase do faz de conta;
Memodria, uma sociedade e sua cultura; Colonizacéo de Nova Veneza — SC.

No segundo momento da pesquisa trata-se de procedimentos
metodoldgicos. E no capitulo seguinte a analise e discussédo dos dados, seguidos de

conclusao, referéncias, apéndice e anexos.
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2 BRINQUEDO E SUA ORIGEM

Neste capitulo iniciaremos falando sobre os brinquedos e como ele esta
presente nas brincadeiras das criangas quando jogam.

O brinquedo trata-se de algo concreto para poder brincar ou realizar um
jogo ou brincadeira. Através dele a crianca se imagina em mundo livre, repleto de
alegria e de diversao.

Conforme Benjamin (1984), ndo podemos esquecer dos principais
brinquedos que fizeram e ainda fazem parte de nossas histdrias, o soldadinho de
chumbo e dos bichos da arca de Noé.

Segundo Benjamin (1984), os primeiros brinquedos nao surgiram ja
industrializados, mas sim em oficinas de madeira e em fundi¢cbes de estanho. Esses
brinquedos eram produzidos com um grande zelo e carinho, pois 0s mesmo ja
sabiam que tal brinquedo envolveria a vida de uma crianca. No decorrer do século
XVIIl ocorreu um grande aumento no numero de induUstrias especializadas na
fabricacdo de brinquedos e a partir deste momento iniciava-se um sistema no qual
impedia 0 marceneiro de pintar e realizar mudancas em seus proprios brinquedos os
guais ele construia.

Com o consideravel aumento da tecnologia ao passar dos anos, 0
brinquedo também sofreu influéncia em sua construcdo, de ano em ano seu material
comecou a ser substituido e sua aparéncia tornou-se cada vez mais atraente,
conquistando um grande nimero de criancas.

Para Benjamin (1984), é dificil chegar a realidade ou conceito do
brinquedo tentando explica-lo sozinho sem o envolvimento da crianca, a mesma
constroi um campo positivo enquanto esta com seu brinquedo.

Segundo o autor citado acima, o brinquedo chega paras as criancas por
intermédio de seus pais, esse ponto é muito forte para o relacionamento do pai e da
crianca, pois por meio do brinquedo, ambas as partes interagem. Essa transmissao
de conhecimentos e de brinquedos ocorre desde muitos anos atras. Porém nao sera
em todas as vezes que a crianca aceitara que este brinquedo que seu pai a deu
torne-se parte de sua vida deste momento em diante. Muitos brinquedos antigos séo

expostos como sendo objetos de culto, os mesmos objetos com o passar dos anos e
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com acentuada imaginacdo das criancas transformam-se novamente em simples
brinquedos.

O brinquedo n&o pode ser somente considerado fruto de uma cultura
economicamente produtiva, de criacdo e reproducdo de meios que buscam a venda
em grande escala, mas sim da criagdo da prépria crianca, que vive em funcdo do
brinquedo para seu préprio crescimento como pessoa.

De acordo com Benjamin (1984), nas “criangas adultas” nascidas entre os
anos de 1985 & 1990 ficou possivel verificar a existéncia de brinquedos
considerados de época, como a bolinha de gude, o peéo, o bilboqué, os carrinhos de
madeira, os carrinhos de caixa de fésforos e da bicicleta com rodinhas. Essas
“criancas adultas” presenciaram o final de um periodo em que os brinquedos ainda
construidos pelos seus avés, com todo amor e carinho que os mesmos tinham a
retribuir. Esses brinquedos construido pelos avés repassava toda a historia da
infancia dos mesmos, fazendo com que a crianca desse maior importancia pelo
brinquedo ali construido.

Logo apés o inicio da década de 90, o alto numero de tecnologia se
expandiu exageradamente, lancando a cada dia novos materiais e com esses
materiais 0 brinquedo tornou-se ainda mais industrializado, perdendo o sentido da
transmissao da cultura familiar. Atualmente as criancas sdo “subordinadas” pela
midia, a qual implanta uma busca pelo brinquedo que esta no topo das paradas,
com isso 0s pais acabaram perdendo o controle de seus filhos tornando-os também

subordinados da midia.

2.1 O brinquedo presente na brincadeira

Os brinquedos, as brincadeiras e 0s jogos sao fatores culturais que séo
primordiais para o crescimento de cada pessoa na sociedade mundial. Com isso
consiste que em cada meio exista uma condi¢do para a realizacao do brinquedo, da

brincadeira ou do jogo.
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O brinquedo pode ser considerado um documento o qual revela os tragos
da colonizacdo o qual derivou, sendo um material cultural, o0 mesmo é um
instrumento no qual se pode brincar ou jogar.

Conforme Brougere (2006), o brinquedo ndo parece definido por uma
funcao precisa: trata-se, antes de tudo um objeto que a crianga manipula livremente.

Nos dias de hoje ficou dificil relatar & histéria do brinquedo, isto se deve
ao alto nivel tecnoldgico e a industrializacdo, porém nas cidades do interior ainda
consegue-se visualizar esses brinquedos como bilboqué e piédo

De acordo com o autor acima a brincadeira € a forma de brincar, de se
distrair com ou sem o brinquedo, a mesma pode ser de cunho educativo ou social. A
melhor maneira de realizar uma brincadeira € da maneira ladica, sempre visando a
participacao de todos os alunos.

Com a utilizag&o da brincadeira os alunos interagem mais com aula e com
seus colegas, ainda exercita as potencialidades, provoca o funcionamento do
pensamento, desenvolve a sociabilidade e estimula a criatividade.

As criancas ja deveriam em seus jogos, imitar as atividades sérias dos
adultos, como forma de preparo para a vida adulta.

Segundo Volpato (2002), logo que a crianca atingisse certo controle
motor, misturava-se aos adultos e participava de seus trabalhos e jogos.

Os livros relatam que ndo existe uma data certa em que 0s jogos de faz
de conta foram criados, ha apenas dados que relatavam que esse jogo ocorria
conforme as condi¢cBes concretas de cada povo.

Conforme Vygotsky (1989), na Unido Soviética as criangas praticamente
realizavam atividades semelhantes aos adultos, que naquela época os jogos de faz
de conta ndo representavam atividades do cotidiano das criancas.

Com o processo de industrializacdo em desenvolvimento, as formas de se
trabalhar vém modificando a cada dia, isso ajuda a transformar as maneiras de se
brincar.

O brinquedo, as brincadeiras e os jogos sdo atividades que fazem parte
da infancia.

Segundo Piaget (1978), a brincadeira também é importante para a
crianca, no entanto o jogo simbdlico ndo tem finalidade adaptativa e ndo aprimora 0s

esquemas me ntais.
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Para Vygostsky (1989), a brincadeira € importante para o
desenvolvimento do proprio pensamento da crianca. E através das brincadeiras que
a crianca aprende a dar significado e distinguir as coisas dos objetos.

No momento em que a crianga assume um papel dentro da brincadeira,
ela comecga a operar dentro da agdo, mudando seu comportamento perante as
regras.

Os estudos de Vygotsky (1989), relatam que as criangcas durante as
realizacbes dos jogos ou brincadeiras, frequentemente realizam coisas que ainda
nao conseguem fazer na realidade.

No entanto pela situa¢do imaginaria, também como a definicdo das regras
especificas o brinquedo cria um perimetro de desenvolvimento proximal. Este
perimetro compreende o que o individuo pode realizar com o auxilio de uma pessoa
mais experiente.

O professor € um fator importante para o desenvolvimento de seu aluno, é
ele que oferece informagdes de algum jogo ou brincadeira, sendo considerado um
representante do processo cultural produzido.

Para Vygotsky (1989), as brincadeiras ajudam no desenvolvimento
integral das criancas, tornando a atividade principal da mesma. Ele também
desenvolve o0 processo psiquico da crianca e a prepara para o caminho da transicao
para um novo e elevado nivel de conhecimento.

Uma etapa importante nos jogos é a passagem do faz de conta para o
jogo de regras.

Segundo Piaget (1978), essa passagem acompanha a evolucdo do
desenvolvimento da inteligéncia e do pensamento, ja para Vygotsk (1989), acontece
com as mudancgas que ocorrem na interacdo da crianca com 0 meio social em que

ela vive.

2.2 A crianca, o brincar e o0 jogo

Para a crianca praticamente toda atividade que ela realiza € uma
brincadeira ou um jogo, incluindo no ambiente a qual ela vive, através desta

brincadeira a mesma interage com todos as pessoas que a cerca.
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Para Oliveira (1997), “a infancia serve para brincar e imitar.” E muito dificil
imaginar nossas criangas sem poderem brincar, deixando assim nosso proprio
mundo monotono, sem alegria e sem felicidade. As criangas animam nosso espaco
transparecendo uma alegria de alma, purificando o ambiente a qual esta envolvida.

Por meio da brincadeira, do brinquedo e do jogo que a crianca cresce e
desenvolve sua inteligéncia, uma crianca que em sua infancia ndo pode ter todas as
possibilidades reais para se expor no meio dos brinquedos, das brincadeiras e jogos
poderé se tornar um adulto pobre em relacéo ao seu aprendizado.

Segundo Volpato (2002), com o passar dos anos 0s jogos educativos
comecam a expandir e com isso 0s jesuitas ganharam forcas, 0s mesmo pensavam
gue 0s jogos eram importantes para a educacdo, tanto para o ambito fisico quanto
intelectual. Esses fatores elevaram os jogos educativos e com isso fez com que
todos os docentes olhassem de maneira diferente para este método.

Desde as primeiras idades o jogo do faz de conta ja estava presente no
meio da crianca, 0 mesmo é relacionado com as condi¢fes sociais em que a criangca
se encontra.

De acordo com Oliveira (1996), a infancia é, portanto, a aprendizagem
necessaria a idade adulta. Estudar na infancia somente o crescimento, o
desenvolvimento das fung¢des, sem considerar o brinquedo seria negligenciar esse
impulso irresistivel do brincar.

O jogo desde a antiguidade esteve relacionado com rituais ou para
divertimento. O jogo e a cultura sempre devem andar juntos, para a formacao da
personalidade.

Conforme Volpato (2002), por meio do jogo a crianca desenvolve suas
potencialidades virtuais e as combinam para coordenacdo de suas proprias
vivencias. Portanto a infancia tem como um dos principais fatores o treinamento para
as funcdes psicoldgicas e psiquicas.

Os jogos funcionais vivenciados pelos bebés, esses sdo realizados
somente da espontaneidade pela crianca observacdo dos mesmos. Todos 0s gestos
por menores que sejam sdo fundamentais para o andamento de um bom
desenvolvimento dos bebés.

Todos o0s jogos realizados pelas criangcas nao apresentard um rumo

correto para averiguagdo da mesma, devemos observar que todo jogo ira tracar um
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caminho diferente de estudo, incluindo a autonomia e recriacdo da atividade pela
crianga.

Conforme Volpato (2002) o aspecto central que constitui a unidade
fundamental da evolucao do jogo € o papel assumido pela crianca, relacionado com
suas acoes.

De acordo com o autor acima, 0 jogo surge a partir da educacao,
representando que as atividades e relacdes humanas sao seus contetdos
fundamentais, pois as motivagdes para atividades surgem a partir do jogo, 0 mesmo
€ de suma importancia para que a crianca entre na escola com o ambito das
relacbes sociais, sempre propondo esse meio a partir do ladico. Este método
revelara as reais funcfes do jogo no desenvolvimento das criancas.

Segundo Volpato (2002), os jogos de experimentacdo parte do principio
da experimentacéo de atividades aplicadas, normalmente aplicadas em criancas de
guatros meses, sendo que no inicio é essencial manter o resultado interessante.
Com tudo a busca de novos resultados agrada a crianga tornando-a realizar novos
resultados do que a mesma produziu.

Os jogos posteriores entram com a parte ladica ainda mais presente em
seu meio, voltada ainda mais para a crianca, tornando cada crianca sua propria
reveladora de seus conhecimentos.

Para Chatian apud Oliveira (1997), o jogo funcional provém de uma
necessidade sensual e da origem a uma satisfacdo sensual; o bebé que tem
necessidade de exercer suas cordas vocais goza desse exercicio.

Para Oliveira (1997), crianca nos seus primeiros anos de vida gosta muito
de brincar, de se divertir e ser o centro das atencdes, porém quando sao aplicados
jogos com regras definidas a brincadeira passa a ter novos sentidos e por iSso 0s
limites surgem, concluindo os métodos que posteriormente estardo presente neste
novo cotidiano escolar. A criangca comeca a levar a sério a brincadeira e isto fica
visivel na maneira a qual elas brincam.

Conforme Volpato (2002), os jogos de faz-de-conta esta relacionado com
as condicdes sociais concretas da vida da crianca na sociedade e ndo como acéo de
energia instintiva inata, interna e de nenhuma classe.

Segundo o autor citado acima, nos jogos e brincadeiras a ilusdo esta
muito presente, em muitas brincadeiras as criangas imaginam serem médicos,

professores, policiais. De acordo com 0 meio em que vivem suas criagdes
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modificam-se. Essa ilusdo distancia ainda mais a crianga do mundo real, tornando
durante a realizagdo dos jogos um mundo novo e muito diverso referente a vida
adulta.

Por meio das brincadeiras as criangas buscam formas de crescer, quando
a mesma brinca constréi possiveis respostas para a solugdo de seus problemas
transformando na sua propria realidade.

Segundo Chatian apud Oliveira (1997), ndo é somente as crian¢cas que
buscam este mundo imaginério, muitos adultos buscam no mundo dos jogos um
descanso da vida real cheia de deveres e direitos.

Através do jogo a crianga conquista sua propria autonomia, criando sua
personalidade para a vida adulta.

Para Oliveira (1997), o adulto é essencial para que a crianca brinque, por
meio dele que a mesma vai buscar seguranca e tranquilidade para a realizacéo do
jogo, mas também existem criancas que preferem brincar sem a companhia do
mesmo, pois assim podera usufruir ainda mais da imaginacdo sem aquele medo da
repressdo do adulto. O jogo aproxima-se muito do mundo real, mas ainda com
partes do irreal.

Os jogos asceéticos sao presentes em meios ludicos e de manifestacdo de
personalidade, assim é possivel dizer: 0 jogo é antes de mais nada uma prova.

Conforme Chatian apud Oliveira (1997), naquele periodo que nos
chamamos de terceira infancia, de 6/7 anos a 10/11, as brincadeiras de valentia
ocupam lugar de destaque; saltar mais longe, arremessar a pedra mais longe ou
mais alta.

Apoés esse fato os jogos tornam-se provas e o instinto de competicao
comeca a surgir.

Quando um adulto esta presente a crianca acaba interagindo ainda mais,
porém quando a mesma entra na escola a esséncia da sua formacdo comeca a
crescer e habitar seu meio, sendo que os jogos educam, auxiliam e enriquecem as
diversas maneiras de acumular conhecimento causando prazer e satisfacdo para as
criancas que realizam esse jogo.

Para Fantin (2000), o jogo como fato social € resultado de relacbes
interindividuais: portanto, de cultura. Torna-se uma producéo sécio-cultural no qual a

crianca interage com 0 meio em que esta presente. Podemos dizer que a cultura
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limita o instrumento chamado jogo, com iSSoO 0 mesmo é preciso interpretar em qual
sistema se encaixa.

Mas n&o podemos afirmar que nesta idade estes tipos de “provas” tomem
conta das criancas, € somente desafios para ser superados pelas criancas. Essas
provas sao realizadas para uma a afirmacéo do “eu” das criangas.

Segundo Chatian apud Oliveira (1997), O prazer préprio do jogo nao é,
portanto, um prazer sensorial, mas um prazer propriamente moral.

O jogo pode ser relacionado facilmente com o trabalho adulto, onde que
para o adulto é necessario a realizacdo de seu trabalho para sua satisfacéo e para a
crianca a realizacdo do jogo para sua proeza ludica.

Para os psicanalistas o jogo é uma valvula de escape, tendo para as
criangcas uma espontaneidade na realizacdo do mesmo, entdo 0 jogo expressa uma
tendéncia inibida.

Segundo Chatian apud Oliveira (1997), o jogo € antes de tudo, um teste
de personalidade, ele pode as vezes parecer valvula de escape, dando vazédo a
tendéncias represadas.

O jogo antropologicamente era um dos principais elementos que
representava a cultura, os valores, as concepc¢des do mundo e as crencas de cada
populacdo em sua determinada época.

Para Chatian apud Oliveira (1997), o jogo adulto tém muitas vezes como
origem a procura de um relaxamento, sendo algo de negativo, ele ndo tem principio
em si mesmo, sendo um remédio contra o tédio ou contra a fadiga.

Uma forma privilegiada de aprendizagem € a brincadeira. As criancas
reproduzem em suas brincadeiras o0 que escutam, experimentam e observam. No
espaco de seu crescimento o numero de informacdes cresce e a cada dia que passa
aumenta a dificuldade com intuito de um maior reconhecimento de todos que a
cercam.

Segundo Brougere (2004), a brincadeira € antes de tudo, uma
confrontacdo com a cultura. Na brincadeira, a crianca se relaciona com o0s
conteudos culturais que a crianca reproduz e transforma.

Com esses fatores o jogo adulto transformou-se em esporte, sendo uma
ocupacdo, muito diferente do jogo infantil, que o seu principio e resultar em alegria

para as crian cas.
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Para Volpato (2002), os jogos possibilitam varias experiéncias de
movimento: correr, saltar e saltar, as mesmas sao diferentes dos atos mecanicos
isentos de sentido e significado.

Na fala de Volpato (2002), ele aponta Piaget que distingue os jogos das
criancas em fases:

Jogos de exercicios o que compreende exercicios de repeticao.

Jogos simbdlicos o qual compreende criancas de até 18 meses de idade,
o qual este jogo estimula o pensamento para distinguir a representacao simbdlica.

Os jogos com regras séo praticados com crianga em torno de sete anos,
estes jogos acontecem devido a socializacdo do pensamento da crianga substituindo
o simbolo ludico individual pelas regras.

Segundo Volpato (2002), os jogos sdo métodos para a comunicacao da
criangca com os adultos, baseando nos estudos ja realizados foi possivel através de
relatos de experimentacdo observar que criangcas pequenas agem de acordo com
gue véem. Isso provoca na crianca a necessidade de dominar o mundo dos objetos
humanos.

Por esse fator de necessidade de reconhecimento fez com que as
brincadeiras surgissem.

A brincadeira e os jogos contribuiram em muito para o crescimento da
crianca, desde fatores da motricidade, psicologicos e sociais, foram através dos
jogos que as criancas se adequaram ao mundo real relacionando o mundo do faz de
conta com o mundo dos adultos

Conforme Brougeére (2004), a brincadeira € a entrada na cultura, numa
cultura particular, a mesma encontra-se em um determinado momento, tendo um
grande peso histérico.

Portanto ndo poderiamos deixar de descrever como o jogo do faz de

conta esta presente na vida da crianca.

2.4 O jogo do faz de conta

Todas as criancas ja brincaram ou ainda vao brincar de faz de conta,
como podemos observar varios objetos que entram no contexto dessa brincadeira.

Por meio disso as criangas interpretam varios papéis na brincadeira, dentre as quais
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para meninas sao: mae, tia, professora, irmd e artista; ja para 0os meninos sao:
policial, ladréo, jogador de futebol, indio, zorro, super homem.

Conforme Kishimoto (2001), o jogo faz de conta recebe diversos nomes
como: jogo imaginativo, jogo de faz-de-conta, jogo de papéis ou jogo soécio-
dramético. O principal ponto da simulacdo ou o faz de conta é verificar a eficacia o
afetivo e o cognitivo da criancga.

Ha vérios termos utilizados nas préaticas desses jogos, 0s quais podem se
citar: o imaginativo, o fantastico, de ficcdo, o representativo e o simbdlico.

De acordo com Kishimoto (2001), é improvavel relatar que o jogo de faz
de conta s iniciou-se apds o século X1V, antes mesmo de serem realizados estudos
referentes a esse tema referente as criangas, os adultos ja o utilizavam na criacao
de contos e fabulas repassadas de geracdes em geracdes. Neste quadro se encaixa
os mitos folcloricos e as proprias historias referentes aos personagens ou até
mesmo na criagao de papéis.

J4 nos dias atuais as criangcas ndo utiizam somente as historias
repassadas de seus pais e avds, com o alto nivel tecnologico e a grande influéncia
da televisdo fez com que as criangcas modificam-se seu faz de conta com os super
herbéis e desenhos de nossa época como: Batman, Quarteto Fantastico, Libélula,
Homem Aranha, Lanterna Verde, Bem 10 e entre outros, tornando o jogo de faz de
conta muito sofisticado e complexo.

A crianca quando brinca assimila a maneira de ver seu mundo, sem
compromisso com o mundo real, pois sua participacdo ndo € a necessita de um
grande envolvimento com o0s objetos de sua natureza.

Conforme Kishimoto (2001), o jogo simbdlico inicia-se solitariamente e
com o0 avanco do mesmo uni-se a representacdo de papéis. Este jogo estd mais
presente nas criancas na idade de 2 a 4 anos de idade. Em sua grande maioria
envolve movimentos complexos, com a participacdo de varias componentes
predominando a simulagéo de acao.

De acordo com o autor citado acima, quando as criancas brincam é
possivel observar que os meninos imitam aviées, caminhdes, carros de formula 1 e
as meninas criam amigas imaginarias para cuidarem das mesmas. No préprio
comportamento das criancas durante a brincadeira fica facil observar a introducéo

do mundo em que no momento a crianga pertence ao mundo imaginario da criacao e
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recriacdo. A cada momento da brincadeira a crianca utiliza de um objeto para a
modificacdo da mesma.

Varios fatores influenciam o faz de conta das criangas, no mundo violento
em qual vivemos atualmente os super herois influenciam em muito no cotidiano das
criangas, essa influéncia ainda os ressalta pelos os mesmos transmitirem varias
caracterizas positivas como:

* inteligéncia;

* bondade;

* sabedoria;

« forca

* resolver problemas e superar obstaculos

*» sdo admirados pela populagao por resolverem suas duvidas;
* realizam coisas que nenhuma outra pessoa consegue fazer.

Para Kishimoto (2001), esses séo fatores que surpreende ainda mais as
criangas, com esses pontos fortes as criangas imitam em suas brincadeiras essas
caracteristicas vivendo em seu mundo imaginario.

E por meio do jogo simbodlico que a crianca traca uma ponte do seu
imaginario para a vida real, superando obstaculos, lutando com os conceitos do bem
e do mal por meio de uma simples brincadeira, que ao final de sua vida influenciara
em muito.

N&o podemos esquecer que 0 meio social em que a crianca esta presente
influéncia constantemente na forma das brincadeiras imaginarias, com iSso criangas
gue moram na favela na maioria das vezes suas brincadeiras imaginarias serao
diferente das criancas que moram no interior de Nova Veneza - SC.

Por fim, a brincadeira imaginéaria leva a crianca ao mundo que a mesma
gostaria de estar e conviver com seus amigos imaginarios.

No capitulo seguinte nos detemos buscar um conhecimento da histéria da

crianca. As leis que atualmente as protege e como a crianca pode produzir cultura.
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3 A HISTORIA DA CRIANCA ATRAVES DO TEMPO

No livro de Ariés (1978), contém relatos que a infancia surgiu apdés o
século XllI, estes dados foram retiradas de pinturas realizadas no Evangelho, essas
pinturas diferenciavam os adultos das criangas somente pelo tamanho das pinturas
dos corpos. Com os estudos realizados ficou possivel identificar que os homens do
século X e XI ndo tinham a imagem da infancia perante seus olhos.

Trés tipos de criancas surgiram apos o século Xlll, a primeira crianca
surgiu como um anjo, representado na forma de um adolescente. A segunda crianga
a qual é considerada a ancestral de todas: o0 menino Jesus. A terceira crianca surgiu
na fase gotica, como sendo a crianca nua.

No decorrer do século XIV e durante o século XV os tipos de criancas
medievais foram modificando-se.

Segundo Ariés (1978), a partir do século XVII a crianga passou a ser mais
reconhecida por todos, tornou-se o centro da familia. Fotografias e imagens de
diversos pintores como; Franz Hals, Van Dyck e Lebrun mostram o ocorrido.

Conforme Aries (1978), a descoberta da infancia comecou no século XllI,
e sua evolucao foi acompanha da histéria da arte e da iconografia dos séculos XV e
XVI. Mas os sinais se evidenciaram e aumentaram a partir do século XVII.

Esse momento foi confirmado pelo gosto na época pelos habitos e pelo
jargao das criancas pequenas.

Na antiguidade para diferenciar as criancas dos adultos eram utilizados
trajes 0 qual esse constava fitas nas costas dos meninos e das meninas, assim nas
fotografias constaram estes pontos.

N&o ha como determinar uma data com exatidao para o surgimento dos
jogos e brincadeiras. Nos livros pesquisados ha relatos que desde pequenos as
criancas ja ajudam a familia na agricultura e no manejo de ferramentas, as meninas
ajudavam sua mae nos afazeres domésticos.

A brincadeira e 0s jogos contribuiram em muito para o crescimento da
crianca, desde fatores da motricidade, psicoldgicos e sociais, foram através dos
jogos que as criancas se adequaram ao mundo real relacionando o mundo do faz de

conta com o mundo dos adultos.
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Segundo Aries (1978), as pinturas realizadas na antiguidade foram de
suma importancia para que ficasse visivel a crianga no meio social, ndo somente em
fotografias de familia, mas também nas ceriménias tradicionais e noite de Natal.

Segundo Volpato (2002), nas atividades do cotidiano, a criangca em idade
pré-escolar age de acordo com 0 meio, objetos e as situagBes concretas, tendo
dificuldade de controlar voluntariamente seu comportamento e submeté-lo as regras
determinadas.

Para Vygotsky (1989), a linguagem surge inicialmente como meio de
comunicacao entre criangas e as pessoas de seu meio socio-cultural, e aos poucos
vai se transformando em linguagem interna, contribuindo assim para organizar o
pensamento da crianga.

Contudo toda experiéncia que a crianca vivencia com o corpo influenciara
no processo de desenvolvimento integral da crianca. Desde o0 seu nascimento, a
crianca tem com o mundo que a cerca uma relacao pela pessoa e pela linguagem.

De acordo com Ariés (1978), o adulto € o principal fator para que a
crianca aprenda a utilizar os objetos, esse ensinamento estimula as experiéncias
sociais diferentes, as quais proporcionam conhecimentos distintos e atinge
diferentes tipos de processos mentais.

Por volta de 1608 as criancas tornam-se adulto precocemente, em livros
relatam meninas de 12 anos que escreveram em seus versos sobre sua gravidez.

Nesta idade da vida novas fronteiras sdo quebradas, € uma fase do
conhecimento do seu préprio corpo, da sua sexualidade. Quem com o passar dos
anos véem modificando a idade deste acontecimento.

Conforme Ariés (1978), no século XV as meninas ja engravidavam com
12 anos, o tempo foi passando e o ciclo aos poucos foi se alterando. Ha cerca de 60
anos atras as meninas ja casavam muito cedo, perdendo assim sua infancia ou
adolescéncia. Com a evolucdo da humanidade, as faixas etarias onde ocorriam
esses casamentos foram aumentando e o tempo entre a passagem da infancia para
adolescéncia diminui significamente.

Segundo Kramer (2007), infancia € um tempo de constantes mudancas e
de novas descobertas. As criangas adquiriram e transmitem conhecimentos com
guem ela convive, ndo podemos esquecer que o contexto social influenciard em

muito no mundo da criancga.
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Foi somente no século XVIII que a infancia foi conceituada, tornando um
novo dado para as pesquisas posteriores. Essa descoberta considera o resultado da
evolucéo da historia das sociedades.

Segundo Kramer (2007), a criangca € um ser abstrato e universal, as
separando de suas com condicdes reais de sua existéncia.

Conforme Minuz (2007), a infancia € montada como uma fatia de tempo

guardado em sua inocéncia original.

3.1 Leis que protegem a criancga

E direito de toda crianga ter conhecimento e consciéncia sobre seus
direitos e deveres atribuidos, a mesma dever ser educada pelos seus pais ou
responsaveis.

Segundo Brasil (2005), algumas medidas foram criadas a favor da crianca
e do adolescente no inicio do século XX. Ocorre um distanciamento na normalizacéo
e aplicacdo de algumas leis, isto tornou-se possivel ao analisar documentos legais
como o Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA) de 1990, a Constituicdo
Federal de 1998, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo Nacional.

As leis propriamente ditas, em sua maioria das vezes ndo séo aplicadas,
onde as mesmas sdo esquecidas com o passar dos anos, cabe ao educador lutar
por esses direitos direcionados as criangas e adolescentes.

O Estatuto da Crianca e do adolescente (ECA/1990), considera crianca a
pessoa de até doze anos incompletos, 0 mesmo assegura todas as facilidades e
oportunidades que possam facultar seu desenvolvimento social, espiritual, fisico,
moral e mental.

Conforme Brasil (2005), a familia e a sociedade em geral ttm o dever de
assegurar todos os direitos referentes a vida, a saude, ao esporte, ao lazer, a
cultura, a dignidade, ao respeito, a alimentacdo, a educacao, a profissionalizacdo, a
liberdade e por fim a convivéncia familiar e comunitaria.

O Estado tem o dever de oferecer obrigatoriamente e gratuitamente o
ensino fundamental, atendimento em creches na pré-escola criancas de 0 a 6 anos
de idade, cabendo aos seus pais, 0 dever de matricular no ensino regular. Isto tudo

conforme a Educacéo, Estatuto da Crianca e do Adolescente (1990).
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A instituicdo de educacéo deve cumprir com a sua funcéo social de
garantir a todos o acesso a cultura e ao conhecimento cientifico,
historicamente acumulado pela humanidade, na perspectiva da
cidadania. Para tanto, torna-se necessario construir uma proposta
pedagdgica no sentido de que os direitos sejam respeitados também
no cotidiano da instituicAo, nas vivencias e experiéncias
educacionais, articulando na pratica com a familia e a comunidade
(BRASIL, 2005 p.45).

Contudo o artigo 59° ressalta e garante a crian¢a o direito, e ao municipio
o dever de facilitar e estimular programas culturais, esportivos e de lazer relacionada

a juventude.

3.2 Crianga e a producéo cultural

A producéo da cultura referente as criangas ndo contem esclarecimentos
dos conceitos utilizados. Os conceitos serdo abordados dentro das especificacbes
necessarias. E primordial buscar referencias tedricos para poder analisar e resolver
os problemas encontrados em areas especificas da producéo cultural das criancas.

N&o podemos pensar que a criangca € somente uma perspectiva etaria,
devemos ter uma concepcdo que defina uma funcédo evoluida da crianga, sendo
completado com o avanc¢o da maturidade.

Segundo Mattos (2004), a visdo adultocéntrica do que seja uma crianca é
redutora. Nela a crianga é apenas um ‘“vir-a-ser”, um “futuro adulto”, este por sua
vez, nao é jamais alguém em transformacéo constante.

Todas as pesquisas realizadas nesse campo abrem caminho para
podermos perceber a crianca como algo mais natural. O meio em que a crianca
convive a ajuda interagir com o mundo real.

Com o forte crescimento do capitalismo a crianca passou a sofrer
influéncia do mundo concreto, interferindo em suas reflexbes. Esses pontos séo
retirados desde a formacao de classes até o “isolamento” para a seguranca do
mundo.

No convivio com a criangca ndo devemos expor a questdo da classe
social, sempre devemos implantar a crianca no meio social, para que nao aconteca

uma diferenca no grau de aprendizagem das mesmas.



27

Para Mattos (2004), o conhecimento de que a inteligéncia esta
relacionada a questdes ambientais tornando-se outro exemplo, deve informar, em
toda a sua extensdo, o nosso quadro conceitual enriquecendo-o seus referentes,
mas nao definindo que a inteligéncia se desenvolva somente no ambiente.

Pode-se concluir que a crianga nasce e cresce dentro do cotidiano que
pertence com uma relacdo grande com o ambiente sécio-cultural que acerca, com
isso algumas reacdes das criancas estao relacionadas aos modos aprendidos dentro
e fora de casa.

O fator cultura também é influente na crianca, por iSso € necessario
guestionar a0 menos uma concepgao de cultura e de processo cultural, que na
maioria das vezes acompanha a producéo cultural da crianca.

Conforme Mattos (2004), as maneiras de abordar sdo de forma implicita
ou explicita estabelecendo uma equivaléncia entre a cultura e o produto cultural.
Com isso a cultura se encontra como o resultado do processo da heranca social
tornando-se um objeto estatico. J& os produtos culturais transformam-se em um
determinado modo de vida, sendo este explicado e posteriormente justificado.

Tendo como ponto de objetivacdo dos contetdos por parte da crianca o
processo de transmisséo e assimilacdo. Fica visivel esse momento na utilizacdo de
novos brinquedos, onde as criangas buscam novos métodos para brincar e realizar
contatos com as demais criangas.

Em um certo momento em que a cultura comega a se instrumentalizar a
mesma passa a ser indispensavel a todos os individuos. Esta concepc¢éao de cultura
interage com as criancas presentes nesta sociedade, as mesmas variam da fase
incompleta para a fase completa, garantido sua inclusdo social pelo consumo.

Em alguns momentos da sociedade a cultura comeca a exercer um papel
nada agradavel, tendo uma funcdo domesticadora e coercitiva, dificultando a
participacéo da crianca enquanto sujeito.

Para Mattos (2004), esse enfoque estatico da cultura implica outro
problema, além da discriminacgéo etaria. Trata-se da discriminac&o social.

Segundo Mattos (2004), é claro que toda cultura realiza produtos,
transmitidos para as gera¢fes mais novas. O que nao se pode fazer é reduzir a
cultura aos produtos que realiza.

Quando discutimos a producéo cultural para as criancas de uma forma

critica € preciso definir o lugar da crianca na cultura, assim definindo também o que
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€ a propria cultura. Ndo é possivel aceitar que os seres humanos sejam
transformados em objeto de cultura denominada em sujeito.

A sociedade capitalista privilegia o adulto, pelo fator do mesmo ser mais
produtivo do que a crianga dentro do espac¢o da organizacdo da producao

Conforme Mattos (2004), é ativo somente aquele que produz para o
sistema, aquele que possibilita sua manutencédo, sua producédo, sendo confundida a
cultura dominante com a cultura do sistema.

Para Mattos (2004), a primeira conclusdo que nos interessa refere-se ao
fato que os grupos infantis criam uma cultura propria, viva, transmitida de boca em
boca e transformam em algo préprio e diverso daquilo que Ihes serviu de inspiracao.

A expansdo do capitalismo criou em paises como 0 nosso uma das
situacOes mais dificeis para as criancas, desde do aumento populacional ao novos
métodos de vivencias da populacao nacional.

De acordo com o autor citado acima, € essencial que nos professores
estabelecemos conexdes entre 0 mundo da crianca e o da politica. Pelo fator da
relacdo infancia-politica ndo estar relativamente bem explicada para ambas as
partes.

Segundo Volpato (2002), o faz de conta tem uma parcela grande na
producéo cultural da crianga, pois € por meio dele que a crianca implementa em sua
vida tracos da vida adulta, no ato de imitar seus pais e profissionais que gostariam

de ser.
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4 MEMORIA, UMA SOCIEDADE E SUA CULTURA

Este capitulo tem como propdsito descrever sobre a memoria, dentro de
um padrao cultural, bem como descrever a histéria do local da pesquisa onde
residem atualmente os idosos vindos da regido da Italia.

Quais sédo as lembrancas das brincadeiras de sua infancia? Em cada
época existem acontecimentos ou eventos que marcaram significamente sua
infancia, considerando ao meio em que se vive. A infancia traz consigo muitas
lembrancas de sua familia, do bairro em que vive e dos amigos da infancia.

E por meio da lembranca que o passado existe dentro de nossos
coracdes, com isso conseguimos reviver e reproduzir de geracdo em geracgao
NOSSO0S costumes.

Conforme Laraia (2005), o relacionamento com a familia, com as pessoas
gue vivem e com 0S meios comunicativos influenciam na memoria de cada individuo.

O comportamento do homem € determinado pela cultura, com isso

justifica suas realizacdes. Para Laraia (2005, p.18):

Culturas séo sistemas (padrbes de comportamento socialmente
transmitidos) que servem para adaptar as comunidades humanas
aos seus embasamentos biolégicos. Esse modo de vida das
comunidades inclui tecnologias e modos de organizacdo econémica,
padrées de estabelecimento, de agrupamento social e organizacao
politica, crencgas e praticas religiosas, e assim por diante.

Para sobreviver o ser humano respira, dorme e se alimenta, independente
de sua cultura. Essas funcdes sdo em comum para toda a populacdo mundial, mas
para o homem diferencia ha maneira em que produz essas funcdes, porem podendo
modificar de acordo com a cultura.

Conforme Laraia (2005), o comportamento do ser humano nao é
determinado biologicamente e nem por meio da heranca genética, mas por meio de
um processo de aprendizagem.

Homens e mulheres se diferenciam anatomicamente e fisiologicamente
por meio do dimorfismo sexual conforme a antropologia. Essas diferencas ndo séo

determinadas biologicamente.
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O determinismo geografico é outro fator que € influenciado na cultura, ndo
podemos esquecer que as diferencas do ambiente fisico condicionam a diversidade
cultural. Os diferentes ambientes ecoldgicos serao adaptados por meio da cultura.

O homem é o resultado do meio cultural em que foi socializado. Ele é
um herdeiro de um longo processo acumulativo, que reflete o
conhecimento e a experiéncia adquirida pelas numerosas geracdes
que o antecederam. A manipulacdo adequada e criativa desse
patriménio cultural permite as inovagdes e as invengdes. (LARAIA,
2005, p.45)

Portanto o processo acumulativo da cultura resulta em toda a experiéncia
das historias das geracdes anteriores. O homem por meio da cultura, do convivio
com as pessoas inicia um aprendizado em relacdo das suas proprias atitudes ditas

genéticas.

4.1 Colonizacéao italiana na cidade de Nova Veneza — SC

A col6nia de Nova Veneza foi fundada no dia 12 de fevereiro de 1891 e
tornou-se um marco na histéria da colonizagéo italiana no sul de Santa Catarina.
Logo foi subdividida em Nova Veneza, Jordao, Belvedere, Treviso e Nova Beluno,
hoje Sideropolis.

Entre os primeiros colonizadores destacaram-se Bortolomeu Dal Moro,
Bortolotto Bortoluzzi e Alfredo Pessi, no qual o primeiro a fixar residéncia foi
Bortolomeu em 1988.

Conforme Bortolotto (1992), foi planejada por uma companhia particular, a
Cia. Metropolitana de Miguel Napole, cuja meta era fundar um pélo de imigracdo de
milhares de italianos para colonizar toda a regiao.

Sob a promessa de que encontrariam uma cidade baseada na Veneza da
Itélia, dezenas de familias imigraram para "Nuova Venezzia", servindo de mao-de-
obra para a abertura da mata virgem. Para tanto recebiam terras a baixo preco,

mesmo porque nao tinham qualquer valor de mercado.


http://www.portalveneza.com.br/historia.php
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Segundo Bortolotto (1992), os imigrantes vieram das cidades do Vénetto:
Rovigo, Vincenza ou Verona. Todos esses imigrantes escapavam da miséria e da
fome a qual rondava a Italia.

Aos italianos eram fornecidos ferramentas, animais, sementes, sendo que
suas dividas deveriam ser pagas com a producao seguinte.

No més de outubro de 1981, o maior nimero de entradas de imigrantes
sendo em um total de 2100 imigrantes destinados a Col6nia de Nova Veneza.

O que era sonhado como uma "terra prometida” revelava-se uma regiao
selvagem habitada por indios furiosos pela invasdo. Sendo que 0s primeiros
imigrantes a chegar para desmatar essas terras receberam um enorme susto, ali aos
arredores da mata encontrava-se bugres (indios), este encontro ndo foi nada
agradavel, os bugres perderam o territorio, e foi inevitavel o ataque de ambos o0s
lados.

Os bugres buscavam sempre atacar as criancas e as mulheres, ou algum
imigrante que estava sozinho. Esse terror se espalhou pela colénia e fez com que os
colonos italianos dizimassem os indigenas que habitavam na regido da col6nia de
Nova Veneza.

Quando um imigrante matava um indio a noticia ndo saia da colénia e
nem interessava ao governo, ja quando um italiano fosse morto ou capturado a
noticia corria em todos os jornais do governo, em contra partida alguns indios eram
capturados vivos, geralmente eram pequenos indios que sobraram da chacina
realizada.

Apesar disso o0s colonos italianos doavam o trabalho e o sangue,
prosperando sua cultura com a construcdo de escolas, clubes e, principalmente
igrejas.

Segundo Bortolotto (1992), as promessas feitas no recrutamento
suscitaram uma pequena rebelido na colbénia, que resultou no incéndio da “senzala"
e em diversos mortos, cujas vilvas foram enviadas de volta a Italia. Outras familias
abandonaram a col6nia e transpuseram a serra se instalando no Rio Grande do Sul.

Atualmente quem adentrar a mata na rua que segue ao lado do Hospital
Sao Marcos, que na época era uma espécie de palacio sede da Cia. Metropolitana,
encontrara um cemitério abandonado, tomado pela vegetacdo, em cujas lapides se

encontram alguns sobrenomes italianos mais comuns no Rio Grande do Sul.
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De acordo com Bortolotto (1992), em 1893, com a Revolucéo Federalista
Brasileira, o fenbmeno imigratério foi bruscamente interrompido. Em decorréncia
disso houve um esvaziamento dos nucleos da colénia de Nova Veneza, o que deu
inicio ao seu declinio.

Entre 1877 e 1893 os italianos chegavam aos milhares; em 1894, apenas
27 imigrantes italianos chegaram a Nova Veneza.

Agueles que l4 permaneceram encontraram na agropecuaria e derivados
a sua sobrevivéncia.

Na cultura italiana seu maior legado, foi através da preservacdo do
dialeto, da arquitetura, musica, folclore e, principalmente da gastronomia.

A religido foi uma caracteristica importante na colonizacdo de Nova
Veneza. A maioria dos imigrantes eram da religido catolica, os mesmos tinham forte
apego pela religido, como: devocdo a Nossa Senhora, aos santos, ao Papa, bispos e
padres.

Antes mesmo da construcdo da primeira igreja eles se reuniam na casa
de um dos imigrantes para realizar o terco.

A primeira igreja foi construida em 1893 ao lado do Morro do Hospital,
trata-se de uma construcéo simples e de madeira. Dois ano depois uma nova Igreja
foi construida.

Mesmo com a construcdo da igreja Nova Veneza nao possui um padre,
nos livros constam que um vigario de Ararangua prestava servicos nos cultos
realizados em Nova Veneza.

Segundo Bortolotto (1992), somente em 1896 o padre prometido pela
Companhia Metropolitana chegou a Nova Veneza, tratava-se do Padre Antonio
Mano, descendente da Sicilia, onde o mesmo néo atuo realmente na col6nia.

Sobre muitas reclamacdes dos italianos somente em fevereiro de 1909
chegou realmente um padre que fosse morar na cidade de Nova Veneza, o padre
Giacca. Para os italianos era essencial sua permanéncia na col6nia, pois através da

fé que conseguiam trabalhar e sobreviver em tao ardua terra.
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5 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Segundo Demo (1987), a metodologia é uma maneira de se realizar a
ciéncia. Por meio da mesma ocorre uma conformidade nos procedimentos, nas
ferramentas e nos caminhos. A ciéncia ter por finalidade relacionar a realidade
tedrica com a pratica. Com esses termos citados € possivel relacionar que para que
uma pesquisa seja realizada € necessério do uso da ciéncia. Enfim a metodologia é

a estrada para chegar a uma resposta de um determinado problema.

5.1 Caracterizacéo da pesquisa

Trata-se de uma pesquisa de campo de cunho descritiva com abordagem
gualitativa. A pesquisa de campo € realizada para recolher informacdes e
conhecimentos para servir de suporte para solucionar ou questionar problemas.

Conforme Oliveira (1997), a pesquisa tem como finalidade alcancar
resultados para as perguntas estabelecidas, e que certos problemas sé seréao
esclarecidos com uma pesquisa qualitativa, conseguindo uma melhor concluséo,
portanto a mesma néo busca medir os dados, porem identificar a natureza dos
mesmos.

A pesquisa descritiva com abordagem qualitativa analisa a natureza de
cada problema, que serdo solucionadas através a interpretacdo do pesquisador em

relacéo a questao norteadora.

5.2 Populacao dos sujeitos pesquisado

Segundo Rudio (2001), a populacédo é o conjunto de pessoas, objetos ou
fendmenos que possuem ao menos uma mesma caracteristica em comum.
Conforme Demo (1987), a populacdo € a totalidade de pessoas que

possuem um conjunto de caracteristicas comum que os determinam.
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Esta pesquisa teve como alvo 70 (setenta) pessoas de descendéncia
italiana, com idade superior a 60 (sessenta) anos, nascidas e que vivem no

municipio de Nova Veneza-SC.

5.3 Amostra

Segundo Rudio (2001), o subconjunto da populacdo alvo é considerado
uma amostra. No municipio de Nova Veneza-SC foram selecionados 10 (dez) idosos
(7 do sexo feminino e 3 do masculino) com idade superior a 60 (sessenta) anos, com
descendéncia italiana e que nasceram e residem no municipio, sendo esta amostra

simples intencional.

5.4 Instrumento de pesquisa e sua operacionalidade

Conforme Gil (1996), o pesquisador ndo deve-se preocupar com qual
material ira realizar a pesquisa, com isso as técnicas de interrogacao devem ficar
bem expressas para que o0 pesquisar atraves dos relatos dos pesquisados conclua
seu trabalho de pesquisa.

Aos entrevistados foram relacionados as primeira 10 (dez) letras do
alfabeto como forma de identificacdo. O roteiro de entrevista foi composto por
7(sete) perguntas abertas

O primeiro passo da entrevista foi o deslocamento até o municipio de
Nova Veneza — SC nos dias 23 e 24 de outubro, no primeiro momento me desloquei
para o centro de cultura, com a ajuda da assistente identifiquei o local com um
grande numero de idosos, fui até as imediacbes do centro e relacionei 10(dez)
pessoas com descendéncia italiana e com idade superior a 60 (sessenta) anos e
gue nasceram e que vivem atualmente na cidade de Nova Veneza — SC. Todos 0s
10 (dez) idosos contaram abertamente sobre suas recordacdes da infancia. As
entrevistas também foram gravadas em audio, com a utilizacdo de um gravador. O
roteiro de entrevista foi aprovado por 3 (trés) professores do curso de Educacao

Fisica de Licenciatura da Unesc.
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5.5 Categorias

Para Mattos (2004), categoria procura em estabelecer principios aos
dados verificados a partir das respostas obtidas, para que possam ser enquadradas
em determinadas classes. Possibilitando assim que as respostas obtidas sejam
organizadas de modo a responder as perguntas da pesquisa.

Ap6s os quadros construidos com as falas dos entrevistados foram
selecionados 3 (trés) categorias que serdo analisadas e discutidas no préximo

capitulo.
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6 ANALISE E DISCUSSAO DE DADOS

Esta etapa da pesquisa tem como objetivo analisar e discutir os dados
coletados junto aos idosos nascidos e que vivem na cidade de Nova Veneza —SC,
procurando compreender a influéncia da cultura italiana nos brinquedos, nas
brincadeiras e jogos.

O capitulo ser& constituido pela discussao a analise dos dados coletados
no questionario aplicado aos idosos.

Optou-se por trés categorias a partir da respostas coletadas.

CATEGORIA A: Os brinquedos e as brincadeiras vivenciadas pelos
idosos de origem italiana nascidos e que vivem em Nova Veneza — SC.

CATEGORIA B: As lembrancas da infancia quanto aos brinquedos e
brincadeiras vividos pelos idosos.

CATEGORIA C: O jogo presente na vida dos idosos e seus

beneficios.

CATEGORIA A: Os brinquedos e as brincadeiras vivenciadas pelos
idosos de origem italiana nascidos e que vivem em Nova Veneza — SC:

Segundo Maluf (2003), o brinquedo é um objeto para a diversao da
crianca.

Conforme Vygotsky (1981), o brinquedo preenche uma atividade basica
da crianca, portanto tem um papel importante na vida da crianca, tornando um
motivo para acgao.

Antigamente pelo fato de ndo possuir tecnologias os brinquedos em sua
maioria das vezes eram confeccionados em casa, através de material que sobrava
de algum servico agricola.

Segundo Volpato (2002), a brincadeira comeca a valer para as criangas,
guando as mesmas criam regras ou estipulam métodos para a realicdo da mesma,
tornando a crian¢a cada vez mais autbnoma diante de situacdes do cotidiano.

Referente ao material citado acima, serd mencionado os brinquedos e
brincadeiras vivenciadas pelos os idosos. As seguintes falas foram destacadas do

roteiro de entrevista:

“Bandeira, acusado(esconde esconde) e corrida”. (idosa A)
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“Brincava pouco, porem de pular corda, se esconder e amarelinha ao domingos.
(idosa C)

As criancas da década de 40 brincavam por meio de seu corpo, como
corrida, esconde — esconde, saltar barranco e subir em arvores.
A grande maioria dos idosos de sexo masculino jogavam bola ou

brincavam de tomar banho no rio, pescar e cacar.

“Brincava pouco, nos domingos de pescar e tomar banho no rio Sdo Bento e
Jjogavamos bola feita com a bexiga do boi ou palha de milho”. (idoso B)

Para Benjamin (1984), os brinquedos comecaram a surgir nas oficinas de
artesdos, os quais os filhos desses artesdos tinham acesso melhor a esses
brinquedos.

A maioria dos imigrantes trabalhavam na roga por isso o Uunico meio de
brincar ou fazer um brinquedo seria a utilizacdo dos materiais 0s quais era

possibilitados.

Em épocas passadas da humanidade, quando as forcas produtivas
ainda se encontravam em um nivel menos desenvolvido no sentido
tecnolégico e que as ferramentas permitiam incluir diretamente as
criancas nos trabalhos dos adultos, sem preparacdo especial
alguma, ndo existiam nem exercicios especiais para aprender o
manejo das ferramentas, nem mesmo ainda o0 jogo protagonizado.
(VOLPATO 2002, p.40.).

“Brincava no rio quando tomavamos banho, tinha uma pedra furada e imaginavamos
um moinho. (idosa E)

Segundo Kishimoto (2001), a crianca em suas brincadeiras imitam as
atividades dos adultos, criando e reformulando etapas dentro de suas imaginacgdes.

Os idosos a seguir de sexo feminino brincavam relativamente das
mesmas brincadeiras de roda ou com sua boneca de pano.

Segundo Ariés (1981), na sociedade antiga a duracdo da infancia era
reduzida a um curto espaco de tempo, quando as criancas atingissem um

determinado controle motor, misturava aos adultos para ajudar nos servigos da roga.
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“Néo tinha brincadeira, trabalhava muito, ajudava a puxar os bois, brincava ao
domingos com minha boneca de pano”. (idosa D)

“Confeccionava bonecas de pano, passarinho de pano, gostava de pular corda e
brincar de roda, onde todas as musicas eram cantadas em italiano”. (idosa E)

“Amarelinha, roda, de cantar em dupla as musica La Mérica e Capitdo de La
companhia, boneca de pano e io-io”. (idosa G)

Ainda hoje é possivel verificar a musicalidade italiana em nossa regiéo,
grupos de dancas italianas representam nacionalmente a cidade de Nova Veneza.
Musica como La Bella Polenta e La Mérica fazem parte de todos os descendentes
italianos da regido de Nova Neneza.

“Boneca feita de retalho, boneca de pano, pata cega e roda’, (idosa )

“Brincava de roda e tinha uma boneca de pano”. (idosa J)

Conforme Maluf (2003), por meio do brincar as criancas diferenciam o seu
mundo de fantasias, de desejos e imaginacfes do seu exterior, ou seja da sua
realidade compartilhada.

Em sua grande maioria sendo para ambos 0sS sexos, as crian¢as desta
época pesquisada possuiam pouco tempo para brincar, durante a semana ajudavam
seus pais nas rocas e cuidando de seus irmaos mais novos. Tinha somente o

domingo apos do terco para poder brincar.

CATEGORIA B: As lembrancas da infancia quanto aos brinquedos e
brincadeiras vividos pelos idosos.
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Segundo Kishimoto (2001), a brincadeira € uma acdo desenvolvida pela
crianca, onde a mesma concretiza as regras do jogo, ao entrar na parte ladica,

podemos considerar que o ludico esta presente nestas brincadeiras.

“Dos domingos a tarde quando reuniam os primos e iamos pescar no rio S4o Bento”.
(idoso B)

“De tomar banho no rio SGo Bento aos sabados”. (idosa D)

Segundo Volpato (2002), Montaigne criticava 0s jogos de caca,

normalmente esses jogos eram praticados pelos nobres.

“Espera chegar nos domingos para que meus primos trouxessem o pido, ou fazer
meu proprio anzol de arame e todos irem pescar’. (idoso H)

“Esperava terminar o tergo para brincar de esconder’. (idosa J)

Por ser um tempo dificil, sem a utilizacdo de tecnologia o trabalho era
100% bracal, desde pequenos as criangas ja ajudavam no trabalho, os meninos e as
meninas na roga, e algumas meninas nos afazeres domésticos.

Naquela época cacar e pescar eram atividades relativamente normais,
desde pequenos 0s meninos ja ganhavam uma espingarda ou estilingue para cacar
no mato. A maioria dos meninos acompanhava seus pais quando 0s mesmos iam
aos rios pescar para poder comer.

Conforme Volpato (2002), as festas religiosas ja tinham aparéncia de

festas da infancia ou da juventude.

“Gostava de ir para a aula para poder brincar de pegar no recreio, e também
esperava chegar o Natal para ganhar um presente”. (idosa A)

“Esperava muito a festa de S&o Jodo para pular a fogueira e passar de pé descalco
por cima das brasas”. (idosa G)
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Juntamente com a cultura italiana a religido era patamar importante para
os descentes, que eram devotos a religido catolica, eram fiéis e acreditavam em
todos os santos, por isso todas as festas religiosas eram esperadas com tanto fé.
Outro fator que me chamou atencéo foi que as criancas s6 poderiam brincar logo
apos o terco do domingo.

Na década de 40 eles trabalhavam muito e o dinheiro era relativamente
baixo em relacdo aos artigos industrializados era invidvel a compra mensalmente de
brinquedos, quando se ganhavam brinquedos. O natal era esperado como uma
primordial festa, pois era nessa data que as criancas poderiam ganhar seus
brinquedos.

As maes dessas criancas confeccionavam seus proprios brinquedos para
essa data comemorativa. Ja os pais davam dicas para que 0S meninos construissem

seus proprios brinquedos.

“De brincar com as bonecas de pano”. (idosa C)

“Fazer fogo, fazer comida e brincava de matar o galo”. (idosa E)

As familias de antigamente tinham um grande nuamero de filhos, esse
numero excessivo era justamente para ajudar no servico na roga, porem esse fato
ajudava na uniao da familia e dos irméaos, pois eles tinham com quem compartilhar o

brinquedo, a brincadeira e o jogo.

CATEGORIA C: O jogo presente na vida dos idosos e seus beneficios.

Conforme Maluf (2003), o jogo acrescenta muitas importancias para a
vida de uma crianca, desenvolve os muasculos, a mente, a sociabilidade, a
coordenacao motora além de deixar a crianca feliz.

Quando se joga o pensamento da crianca entra em funcionamento,
adquirindo conhecimentos sem estresse ou medo, cultivando a sociabilidade e

desenvolvendo seu intelectualidade.
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“Quando estavamos brincando de bocha de pedra e chegou um menino maior do
qgue todos da turma e tentou tirar minha calga, meus amigos que estavam com a
bola de pedra jogaram no menino”. (idoso F)

Conforme Fantin (2000), o jogo € uma atividade voluntaria em que a
crianga brinca por gostar e ter prazer pela atividade. Consisti numa atividade livre e
com liberdade de acé&o por parte da criancga.

Por meio do jogo a crianca desenvolve movimentos para controlar o corpo
e movimentos para controlar objetos.
De acordo com Maluf (2003),:

Os movimentos para controlar o corpo sao:
* no mesmo lugar (equilibrio);

» deslocando-se de um lugar para outro.
Movimentos para controlar objetos:

* carregando;

* jogando;

* agarrando.

O espaco para poder realizar 0os jogos eram amplos, possuia-se morros,
grandes pastagens, arvores e rios. O convivio com a natureza elevava o alto estima

e 0 gosto pelos jogos.

“Espera chegar nos domingos para que meus primos trouxessem o pido, ou para
brincar de descer o morro com a folha do coqueiro ou fazer meu préprio anzol de
arame e todos irem pescar”. (idoso H)

Nem todas as criancas possuiam seus brinquedos, o domingo era o dia
sagrado para encontrar 0os parentes e para que todos brincassem juntos. Muitas
criancas desta época brincavam nos rios e faziam competicdo de quem pescava

mais ou pegasse 0 peixe maior.
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De acordo com o autor citado acima, muitas dessas atividades praticadas
pelas criangas estimulavam os movimentos motores como: habilidades, agilidades,

equilibrio, percepcéo e as motricidades.

“Hoje em dia tem muita brincadeira, e as criangas ndo brincam como antigamente.
Né&o tenho preferéncia por algum brinquedo”. (idoso A)

“As criangcas de hoje ndo sabem nem subir em uma arvore, gostaria de ter um
computador”. (idoso E)

Concordo plenamente com o idoso acima, 0 avanco tecnoldgico
estacionou a busca por novas brincadeiras, a crianca de hoje quer somente ficar
vendo televisédo, jogando videogame ou navegar na internet. Devemos tentar mudar
essa rotina das criancas, esses 3 (trés) fatores elencados acima, prejudicam em

muito o desenvolvimento da crianga.

“‘Hoje tem mais brincadeiras do que antigamente. Gostaria de uma bicicleta”. (idoso
H)

Existem sim mais brincadeiras do que antigamente, porém grande maioria
nao tdo saudavel. O desejo de ter uma bicicleta véem desde crianca, o qual desejo

fez com que este idoso construi-se uma bicicleta de madeira.

“Hoje tem muitas brincadeiras, porem brincam pouco, as meninas de 10 (anos) ja
pensam em namorar. Gostaria de ter um piano”. (idosa )

Crianca de 10 (dez) anos que vivia na década de 40 é completamente
diferente de uma crianca com 10 (dez) anos nos dias de hoje. Antigamente esta
crianca possuia compromisso de realizar atividades determinadas por seus pais,
hoje em dia praticamente é a crianca que determina o que deve ou nao fazer. O

respeito pelos pais € muito distante do respeito que se tinha naquela época.
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“As criangas de hoje em dia ndo brincavam como antigamente. Gostaria de ter um
casal de boneca”. (idosa J)

Concordo plenamente com todas as falas dos idosos acima, atualmente
existe sim mais brincadeiras, porém as criangas nao querem mais brincar ou jogar,
as mesmas querem sO jogos eletrénicos e ndo sabem mais nem correr, subir em
arvore, saltar ou nadar. O alto nivel de tecnologia e a orientacdo errada dos pais,
tornam-se seus filhos viciados da internet. Um fator visivel € o alto indice de

obesidade.
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7 CONCLUSAO

Ao buscar o conhecimento mais aprofundado pela influéncia da cultura
italiana nos brinquedos, nas brincadeiras e jogos procurei expor neste trabalho a
importancia da cultura italiana nas vidas dos habitantes da cidade de Nova Veneza —
SC.

A pesquisa demonstrou que as criancas da década de 40 (quarenta)
possuiam somente o domingo para poder brincar, que os descendentes de italianos
seguiam a risca seus costumes vindos da lItalia, toda a familia ajuda nos afazeres
domeésticos e na roga.

Por meio desta pesquisa foi possivel verificar a influéncia da cultura
italiana nos brinquedos, nas brincadeiras e jogos vivenciados pelos idosos de
descendéncia italiana.

Verificou-se que por meio deste trabalho que as criangas brincavam de
correr, pular corda, futebol com bola feita de bexiga de animais, bocha de pedra,
amarelinha e com bonecas. Por ser um periodo com pouco poder aquisitivo, as
criancas construiam seus brinquedos, onde a maioria dos brinquedos eram criados a
partir de materiais derivados da natureza ou de animais.

A pesquisa demonstrou o sofrimento italiano nos primeiros anos de
colonizacédo, no qual toda a familia ajudava nos afazeres domésticos e a crianca
desde pequena cuidava de seus irmaos mais novos e na roga.

Nos dias atuais € visivel a grande influéncia da cultura italiana, que desde
0 comecgo suou para sobreviver nesta area fechada pela vegetacdo e cercada de
bugres, e foi com este suor que nés descendentes italianos honramos estes bravos
desbravadores.

Foi possivel observar a alegria dos idosos ao realizarem o roteiro de
entrevista. Em sua face envelhecida pelo tempo as rugas pela dedicacdo de um
trabalho arduo. Das grandes recordacfes de sua infancia a satisfacdo e orgulho de
experiéncias vividas em um tempo dificil porém bem vivido.

Esta pesquisa foi de suma importancia para eu poder aprofundar os meus
conhecimentos sobre a colonizacéo da cultura italiana no sul de Santa Catarina, por
meio dela presenciei fatos ocorridos a mais de 60 (sessenta) anos atras. Esses fatos

me serviram como licdo de vida, podendo fazer uma complexa comparagdao com a
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minha vida enquanto crianga, por meio dessa comparacao pode verificar a diferenca
da importancia dada a brincadeira antigamente e nos dias atuais.

As brincadeiras antigas que ainda estédo presentes nas cidades do interior
proporcionam uma melhor qualidade de vida para as criangas, essas brincadeiras
estimulam as criancgas a diversos movimentos, ndo as tornando sedentérias.

Alguns fatores que ajudam neste ponto do sedentarismo sdo: a falta de
seguranca que impossibilita que os pais deixem as criancas fora de casa para
brincar e o alto nivel de tecnologia que renova a cada dia amplia o poder de vicio por
brinquedos eletroeletrénicos, aumentando o niumero de criangas sedentarias.

O tempo foi curto para um melhor aproveitamento da pesquisa, por esse
motivo a mesma ndo se encerra por agui, numa proxima etapa irei verificar quais os
brinquedos, as brincadeiras e jogos realizados pelas criancas da década de 40

(quarenta) no pais Italia.
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APENDICE - ROTEIRO DE ENTREVISTA
QUADRO DE RESPOSTAS E PERGUNTAS

01

Identificac&o:
Idade:
A F:76
B:71
C:77
D:67
E:85
G:69
H:73

I: 64

J: 72

SEXO:

A, C, D, E, G, I, J: Feminino
B, F, H: Masculino
FORMACAO:

A: 42 série
B,C,D,E,F, G, H,I, J: 3 série

No que trabalhou:

A, B,C D, E F G, H, I J: Roga.

02

Quando crianca quais brincadeiras e jogos que costumava brincar? Na sua
infancia que brincadeiras existiam?

A: “Bandeira, acusado(esconde esconde) e corrida”.

B: “Brincava pouco, nos domingos de pescar e tomar banho no rio Sdo Bento e
jogavamos bola feita com a bexiga do boi ou palha de milho”.

C: “Brincava pouco, porem de pular corda, se esconder e amarelinha ao domingos.
D: “Nao tinha brincadeira, trabalhava muito, ajudava a puxar os bois, brincava ao
domingos com minha boneca de pano”.

E: “Brincava no rio quando tomavamos banho, tinha uma pedra furada e
imagindvamos um moinho. Confeccionava bonecas de pano, passarinho de pano,
gostava de pular corda e brincar de roda, onde todas as musica eram cantadas em
italiano.

F: “Bocha de pedra, futebol com meia velha, tomar banho de rio, cagar e andar de
carretilha. E a meninas de ovo choco.

G:Amarelinha, roda, de cantar em dupla as musica La Mérica e Capitdo de La
companhia, boneca de pano e io-io.

H: Carretilha, bicicleta de pau e balan¢o no cip6.

I: Boneca feita de retalho, boneca de pano, pata cega e roda”,

J: Brincava de roda e tinha uma boneca de pano”.

03

Seus avés ensinaram alguma brincadeira ou jogo de origem italiana? Quais?

: “Nao, nenhuma”.

: “Ensinaram a mexer na enxada e na foice”

: “Nao, ele nao tinham tempo.”

: “Sim, brincar de correr e se esconder”.

: “Eles contavam histérias como Bianca Maria”

: “Nenhuma”.

G : “Nao Lembro”.

H: “Baralho 3 / 7 e andador de pau”.

I: Eram muitos velhos, s6 me contavam histérias”.
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J: "Nao conheci meus avos”.

04 | Relate sua infancia (referente as brincadeiras)? O que vocé fazia quando
crianga?
A: “ Foi muito dolorida e cheio de doengas, cuidava dos meus 7 (sete) irméo e sé
brincava ao domigos”.
B: “ Trabalhei muito na roga, nos domingos gostava de jogar bola de madeira
(bocha) e depois iamos tomar banho de rio”.
C: “Trabalhava na roga e s6 podia brincar nos domingos”.
D: “Trabalhava na roga e vendia leite, podia brincar s6 aos domingos depois da
missa”.
E: Trabalha na roga e cuidava dos irmdos mais novos, sO podia brincar nos
domingos apds o tergo, brincava muito de amarelinha”.
F: “Nos domingos apds o tergo voltava pra casa para pode brincar de cagar, com
pelotas (bolinhas) de barro.
G: “ Desde meus 7 (sete) anos cuidava dos meus sobrinhos, apdés o terco de
domingo brincava muito de corrida, marcavamos no chdo o risco e corriamos pra
ver quem chegava primeiro.
H: “ Jogava futebol com bola de pano nos sabados e domingos, mas nos domingos”.
I: “Brincava na roga, alias acompanhava meu pai, por ser mais nova. Brincava muito
de casinha”.
J: “Brincava ao domingos de amarelinha e boneca com minhas primas e irmas”.

05 | Vocé conta sobre suas histérias(referente aos brinquedos e jogos) para seus
netos?
A: “Conto para os meus 6 (seis) netos”.
B : “Sim, quando meus netos vem em minha casa eu conto”.
C: “Conto para os meus 9 (nove) netos, muitos deles ndo acreditam de minhas
historias”.
D: “Conto para os meus 11 (onze) netos.
E: “ Conto mais para meus filhos, para os netos tenho que traduzir as histérias de
italiano para portugués”.
F: “Nunca contei essas historias”.
G: “Ja contei quando meus netos eram pequenos”.
H: “ Sempre contei e ainda conto”.
I: “Sempre conto sobres essas histérias pros meus netos”.
J: “meus netos gostam de ouvir minhas histérias”.

06 | Qual sua maior lembranca de sua infancia? (referente aos brinquedos e

brincadeiras.)

A: “Gostava de ir para a aula para poder brincar de pegar no recreio, e também
esperava chegar o Natal para ganhar um presente”.

B: “Dos domingos a tarde quando reuniam os primos e iamos pescar no rio Sao
Bento”.

C: “De brincar com as bonecas de pano”.

D: “De tomar banho no rio Sdo Bento aos sabados”.

E: “Fazer fogo, faze comida e brincava de matar o galo”.

F: “Quando estavamos brincando de bocha de pedra e chegou um menino maior do
gue a turma e tentou tirar minha cal¢ca e meus amigos que estavam com bola de
pedra jogaram no menino”.

G: “Espera muito a festa de Sao Jo&o para pular a fogueira e passar de pé descalco
por cima das brasas.

H: “Espera chegar nos domingos para que meus primos trouxessem o piao, ou para
brincar de descer o morro com a folha do coqueiro ou fazer meu préoprio anzol de
arame e todos irem pescar”.

I: “Quando brincava de pata cega meus amigos ndo queriam que eu pegasse eles,
por isso ndo gritaram e me enrolei na cerca de arame e quase furei o olho”.

J: “Esperava terminar o terco para brincar de esconder”.
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07

O que vocé acha dos brinquedos e das brincadeiras de hoje? Se fosse crianca
quais brinquedos gostaria de ter?

A: “ Hoje em dia tem muita brincadeira, e as criangas ndo brincam como
antigamente. Nao tenho preferéncia por algum brinquedo”.

B: “ Acho normal as brincadeiras, gostaria de ter uma bola de futebol.

C: “ Hoje tem muito brinquedos e brincadeiras, antigamente s6 tinha um dia
comemorativo (Natal) o qual deixa nos criangas mais ansiosas para receber o tao
esperando presente.Gostaria de ter uma corda e uma boneca.

D: “Hoje em dia se compra muitos brinquedos, e acaba-se perdendo o animo de
brincar. Nao imagino o brinquedo que quero.

E: “As criangas de hoje ndo sabem nem subir em uma arvore, gostaria de ter um
computador”.

F: “Algumas brincadeiras s&o saudaveis, gostaria de ter uma bicicleta”.

G: “Hoje em dia os brinquedos sdo bonitos porem caros, as criancas de hoje ndo se
divertem como os de antigamente. Gostaria de uma boneca grande que fala-se,
chora-se.

H: “Hoje tem mais brincadeiras do que antigamente. Gostaria de uma bicicleta”.

I: “Hoje tem muitas brincadeiras, porem brincam pouco, as meninas de 10 (anos) ja
pensam em namorar. Gostaria de ter um piano”.

J: “As criancas de hoje em dia ndo brincavam como antigamente. Gostaria de ter um

casal de boneca”.
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ANEXO A — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIMENTO
DO PARTICIPANTE

Estamos realizando um projeto para o Trabalho de Concluséo de Curso (TCC).
Intitulado: “A INFLUENCIA DA CULTURA ITALIANA NOS BRINQUEDOS,
NAS BRINCCADEIRAS E JOGOS NA CIDADE DE NOVA VENEZA - SC”.

O (a) Sr (a). foi plenamente esclarecido de que participando desde projeto,
estara participando de um estudando de cunho académico, que tem como um
dos objetivos verificar as brincadeiras, brinquedos e jogos com influéncia
italiana trazidas pela cultura italiana na cidade de Nova Veneza — SC.

Embora o (a) sr (a) venha aceitar a participar neste projeto, estara garantindo
gue o (a) sr (a) podera desistir a qualquer momento bastando para que iSso
informar sua decisédo. Foi esclarecido ainda que, por ser uma participacao
voluntaria e sem interesse financeiro o (a) sr (a) néo tera direito a nenhuma
remuneracao. Desconhecemos qualquer risco ou prejuizos por participar dela.

Os dados referentes ao sr (a) serdo sigilosos e privados, preceitos estes
assegurados pela Resolucdo n° 196/96 do Conselho Nacional de Saude,
sendo o (a) sr (a) podera solicitar informacdes durante todas as fases do
projeto, inclusive apés a publicacdo dos dados obtidos a partir desta. Autoriza
ainda a gravacao da voz na oportunidade da entrevista.

A coleta de dados seréa realizado pelo académico Heron Felipi Salvaro
Fernandes (fone: (48) - 9932-2760), da 82 fase da Graduacao de Educacéao
Fisica Licenciatura da UNESC e orientado pela professora Eliza Fatima
Stradiotto.

O telefone do Comité de Etica é (48) - 3431-2723.

Criciima (SC) de 2011.

Assinatura do participante.
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