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‘“Nado ha Arte sem ideologia: afirmar ao
contrario seria 0 mesmo que dizer que ha Arte
sem a participacdo do autor. Participacdo do
autor significa exprimir, com linguagem artistica
sua relacdo com o mundo, seus conflitos e

sentimentos.”

(MARCONDES, 1985, p. 72-73)



RESUMO

O presente trabalho de conclusao de curso tem por objetivo compreender como
as criancas do Ensino Fundamental percebem os personagens da Turma da
Ménica e de que forma elas interpretam o veiculo ideoldgico existente nestas
histérias em quadrinhos. Com intuito de elaborar atividades educacionais
artisticas para assim observar como o conteldo desta HQ influencia na
criatividade e formacgéo do senso critico. Este trabalho esté vinculado a linha de
pesquisa de Educacéo e Arte do curso de Artes Visuais. E uma pesquisa com
abordagem qualitativa, tendo como instrumentos de pesquisa a entrevista
semi-estruturada e uma producéo artistica que sera realizada com alunos do 5°

do Ensino Fundamental com observacéo direta a partir dos estudos realizados.

Palavras-chave: Ensino da Arte. Historia em Quadrinhos. Ideologia.
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1 INTRODUCAO

O Motivo que me leva a realizar esta pesquisa surge de uma das aulas
da disciplina de filosofia aplicada na 2° fase do curso. Durante o decorrer do
semestre o professor Benoni nos motivou a realizar uma pesquisa sobre alguns
temas que relacionassem filosofia e arte.

Eu fiquei como proposta realizar uma pesquisa sobre ideologia. Surge
entdo a duvida: “O que vou fazer?”. Pesquisando em livros na biblioteca
encontrei o livro O Que Todo Cidaddo Precisa Saber Sobre Ideologia do
Marcondes Filho. Nesse livio o autor traz a ideologia relacionando-a com o
cotidiano e no capitulo V ele vem falando sobre a ideologia na arte e na
publicidade, ai nasce uma pontinha de curiosidade e interesse por essa area.
Passam-se alguns semestres e descubro as histérias em quadrinhos na aula
da professora Edite na disciplina de Arte e Tecnologia, onde elaborei um mini
projeto sobre o tema.

Bom, vem o projeto de pesquisa na 7° fase e a pergunta como vou fazer
e 0 que eu realmente quero falar, sdo varios os temas que me agradam, mas
tenho que escolher um. Essa sementinha que foi plantada durante os anos de
Curso passam agora a querer dar frutos, e € como esse objetivo que venho na
minha pesquisa relacionar esses dois temas.

Como afirma Flavio Calazans (2008) “as histérias em quadrinhos como
recurso de apoio didatico nos permitem abordar diversos contetudos e
conceitos em quaisquer areas e niveis de aprendizagem, por tratar-se de um
material comumente acessado pelos alunos para entretenimento e lazer”.

Desde a década de 80, as historias em quadrinhos (que doravante neste
trabalho chamar-se-do: HQs) da Turma da Moénica vém influenciando muitas
geracOes, sendo seu foco principal as criancas. Devido a isso, a UNICEF
(Fundo das Nacbes Unidas para a Infancia), em 2005 se uniu ao Mauricio de
Sousa Producdes para divulgar os direitos da crianca e dos adolescentes de
maneira divertida.

A pesquisa tem como objetivo, compreender como as criancas do 5° ano
do Ensino Fundamental percebem os personagens da Turma da Ménica e de

gue forma elas interpretam o veiculo ideolégico ali inserido. Tendo em vista
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propor estratégias de acdo que auxiliem a partir das HQs a formacgdo da
identidade e do senso critico das criancas.

E uma pesquisa com abordagem qualitativa, tendo como instrumentos
de coleta de dados uma entrevista semi-estruturada e uma producao artistica
com observacao direta a partir dos estudos realizados.
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2 HISTORIAS EM QUADRINHOS

2.1 Como surgiram as histérias em quadrinhos

N&o se sabe ao certo quando surgiram as histdrias em quadrinhos. Para
alguns autores, a origem da arte sequencial € remota, oriunda das pinturas das
cavernas, onde jA se percebia uma preocupacdo em narrar e registrar 0s

acontecimentos através de imagens sequenciais.

Durante o processo civilizatério, varias manifestagfes
aproximaram-se desse género narrativo: mosaicos, afrescos,
tapecarias e mais de uma dezena de técnicas foram utilizadas
para registrar a histéria por meio de uma sequéncia de
imagens. (LUYTEN, 1985, p.16)

Ao longo dos anos foram utilizadas varias técnicas para contar a historia
por meio de uma sequéncia de imagens, mas foi necessario que artistas de
nomes respeitados comecassem a utilizar esse recurso nas artes plasticas
para que o mundo passasse a lhes dar mais valor.

Vergueiro e Santos (2006, p. 4) em sua pesquisa sobre historias em
guadrinhos na Universidade de Séao Paulo (USP) afirmam que foi necessario os
artistas Andy Warhol e Roy Lichtenstein se confessarem influenciados pelas
histérias em quadrinhos, para que o mundo académico passasse a dar um
pouco mais de atencao a elas. Outro aspecto que colaborou foi a utilizacdo dos
guadrinhos por intelectuais europeus, como objeto de pesquisa, principalmente
no ambito da linguistica e da semiologia.

Por muito tempo as HQs foram criticadas, mas foi apds estas
transformacfes que elas comecaram a ter o seu devido valor, tornado-se
também um o6timo recurso didatico, ja que ela retrata contextos e valores
culturais da nossa sociedade.

Dutra (2001, p.2) comenta que:

As histérias em quadrinhos, como todas as formas de arte,
fazem parte do contexto histérico e social que as cercam. Elas
ndo surgem isoladas e isentas de influéncias. Na verdade, as

ideologias e 0 momento politico moldam, de maneira decisiva,
até mesmo o mais descompromissado dos gibis.
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Partindo da ideia de que as HQs fazem parte do nosso contexto histérico
e relatam as ideologias, este se torna um grande material a ser levado a sala
de aula.
O PCN (Brasil, 1998, p.7) cita que toda crianga deve ter “Conhecimento
e competéncia de leitura das formas visuais em diversos meios de
comunicacdo da imagem: fotografia, cartaz, televisdo, video, histérias em
qguadrinhos, telas de computador, publicacdes, publicidade, design, desenho
animado etc.”.
Segundo Mendes (1990 apud ALVES, 2001, p. 6):
Podemos nos utilizar das histérias em quadrinho através da
andlise critica das histérias feitas em conjunto com a crianca;
do incentivo a criagdo de histérias em quadrinhos pela prépria
crianga expressando a sua visdo de mundo particular, o que
poderia ser feito pelos professores de lingua, arte e historia e

da utilizacdo das histérias em quadrinhos como um meio de
expressdo e conscientizacao politica.

Assim, essas HQs néo s6 tem a finalidade de entreter, mas também de
passar uma mensagem, um conhecimento, uma historia e propor ao leitor uma

reflexdo sobre o contetdo apresentado.

2.2 OS ELEMENTOS DAS HQs

Nos quadrinhos, podemos encontrar diversas mensagens que Sao

transmitidas por signos plasticos, indicadores de cor, etc.

2.2.1 As cores

E também a partir das cores que os artistas conseguem caracterizar e
dar identidade aos seus personagens.

A utilizacdo deste elemento visual vem se aprimorando. No inicio, as
histérias eram constituidas somente pelas cores preto e branco, isso acontecia
devido as limitagdes de recursos tecnoldégicos e por economia de custos, mas

com os avancos possibilitados pela evolugcédo da informética, as HQs passaram
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a ser colorizadas no computador, dando assim mais destaques aos cenarios e
personagens. Esta evolucdo dos recursos tecnolégicos proporcionou aos
artistas ndo s6 mais possibilidades de mudancas estéticas, mas um novo
volume de informacgdes visuais a serem percebidos pelos leitores.

Em alguns casos as cores sdo fundamentais para a compreensao da
histéria, por exemplo, se um artista desenha uma sequéncia cujo personagem
vai ficando vermelho aos poucos, esta cor pode dar a ideia de que o
personagem esta ficando irritado, se sua bochecha fica rosada, esta cor pode
indicar que o personagem esta envergonhado, timido.

=

=

~

e,

—

~
i

& PP AL D SCuUSA, PRODUC SIS - BRASE

Figura 1 — Ménica enjoada e com raiva
Fonte-site: http://www.monica.com.br/comics/tabloide/tab019.htm

As cores também servem para criar a identidade e caracteristica de cada

personagem:

O Incrivel Hulk é verde. O Lanterna Verde Também. O Capitao
America tem uniforme com as cores da bandeira norte-
americana. O vestido da Mobnica é vermelho. Os Smurfs sdo
conhecidos por serem azuis. (RAMOS, 2009, p. 84)

Outros também podem ser citados: O Sansdo (coelho da Ménica) &
azul, o Garfield é laranja e a Alice no pais das maravilhas é reconhecida pelo
seu delicado vestido azul e cabelo loiro que Ihe ddo um ar angelical. As
estacbes do ano também sdo outro exemplo que pode ser representado

através da cor.


http://www.monica.com.br/comics/tabloide/tab019.htm
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Figura 2 — Cascéo no primeiro banho

Fonte-site: http://www.turmadamonica.net/2010/01/o0-primeiro-banho-do-cascao.html

Reconhecer as cores e as reacdes que elas provocam é um importante

passo para compreender 0 que a imagem nos guer comunicar.

2.2.2 O corpo e suas expressoes

O corpo e as expressdes faciais sdo elementos que auxiliam o artista a
reforcar o sentido proposto na histéria. Para Ramos (2009), se as feicOes de
um personagem indicar alegria e o corpo demonstrar irritacdo, pode-se obter
como resultado uma contradicao visual.

Barbieri (1998 apud RAMOS, 2009, p. 115) diz que os desenhistas
procuram criar expressdes estereotipadas, “O motivo que leva aos artistas a
manterem as fisionomias dos personagens no convencional € promover que o
leitor absorva a informacdo de forma rapida, facilitando assim o processo de
leitura”.

Nas HQs da Turma da Mbnica, cada personagem € reconhecido
primeiramente por sua fisionomia: A Monica usa vestido vermelho e é dentuca;
a Magali usa vestido amarelo; o Cebolinha pelos cabelos de cinco fios; o
Anjinho pelos olhos azuis, cabelos loiros encaracolados, e asas; o Franjinha
pelo cabelo loiro e jaleco; Chico Bento, traz em sua figura as caracteristicas


http://www.turmadamonica.net/2010/01/o-primeiro-banho-do-cascao.html
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tipicas do caipira brasileiro, esta sempre de chapéu de palha e pé descal¢os; o
Cascao usa as roupas com aspectos maltrados, em seus rosto sao
encontrados alumas linhas que demonstram que ele ndo toma banho.

Assim que o artista define as caracteristicas dos personagens, 0 que
vem em seguida sdo as expressoes, sdo essas que irdo auxiliar a dar sentido

na construcao da histéria.

Figura 3 — Ménica zangada, com raiva Figura 4 — Magali comendo gulosamente
Fonte-site: http://perto-dos- Fonte-site:

trinta.blogs.sapo.pt/2009/07/ http://www.musicainfantil.eliotu.com/comer
comer.htm

Figura 5 — Cebolinha confuso

Fonte-site: http://coisasdocarvalho.blogspot.com.br/2008/03/cheravaldo-amigos-continuao.htmi

Na figura abaixo, ao fazer a leitura visual da expressao do Cascao no

primeiro quadrinho, podemos perceber que ele sente que Magali faz algo


http://perto-dos-trinta.blogs.sapo.pt/2009/07/
http://perto-dos-trinta.blogs.sapo.pt/2009/07/
http://www.musicainfantil.eliotu.com/comer_comer.htm
http://www.musicainfantil.eliotu.com/comer_comer.htm
http://coisasdocarvalho.blogspot.com.br/2008/03/cheravaldo-amigos-continuao.html
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errado no seu cabelo. Esta leitura se torna clara no segundo quadrinho onde o
uso da linguagem visual e verbal se completam, possibilitando ao leitor que ele
compreenda imediatamente que o Cascao realmente ndo gostou do corte que

Magali fez em seu cabelo.

FICOU maLuca g7
TiIRSU METADE DD
MEU CABELO!!

Figura 6 - Escultoras de Cabeca

Fonte-site: http://www.monica.com.br/comics/cabeca/pag5.htm

As expressdes definem o carater, o tipo dos personagens e
também exteriorizam, no transcorrer da narrativa, 0s seus
sentimentos e emocdes. Cabe ao desenhista criar uma galeria
variada e distinta de personagens, tracar expressdes que
traduzam os diversos estados afetivos, e, sobretudo, conservar
sempre a identidade dos tipos na variedade das expressées
fisionémicas. (CAGNIN, 1975, p. 100)

Portanto, na figura 7 percebe-se que o desenhista Mauricio de Sousa
tracou as expressdes do Cascao que dao sentido a historia conservando sua
identidade. O mesmo acontece em outras HQs da Turma da Mdnica onde o

carater fisionbmico nunca é modificado, mesmo que as expressdes mudem.

2.2.3 O corpo em movimento

A ideia de movimento pode ser representada de diversas formas,
segundo Cagnin (1975 apud RAMOS, 2009, p.115), surge primeiramente na
representacao do todo (corpo) em relacéo as suas partes.

Podem adquirir representagdo de movimento a cabeca, 0s
olhos, as sobrancelhas, a boca, o tronco do corpo, os bragos, a


http://www.monica.com.br/comics/cabeca/pag5.htm
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mao (em relacdo aos bracos, segurando algum objeto ou no
movimento dos dedos), as pernas, 0s pés, os cabelos.

Esta incrivel possibilidade de dar vida e movimento aos personagens é
de grande importancia, na construcao das histérias em quadrinhos.

Figura 7 - Representacdo de uma caminhada
Fonte-site: http://amigasdaedu.blogspot.com.br/2012/03/poemas-com-os-personagens-da-

turma-da.html

Outra forma de indicar movimentos é a partir das linhas cinéticas. As
linhas cinéticas sé@o as linhas que indicam o movimento dos personagens ou a
trajetéria de objetos em acdo, nas HQs elas sdo muito utilizadas para dar
dinamismo a narrativa.

Na figura abaixo, a linha cinética indica a personagem Moénica batendo

com seu coelho Sansao no Cebolinha e no Cascéao.

PAREM J& COM
ISS0, SENAO,
0O TOROS

Figura 8 — Linha cinética

Fonte-site: http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=27990


http://amigasdaedu.blogspot.com.br/2012/03/poemas-com-os-personagens-da-turma-da.html
http://amigasdaedu.blogspot.com.br/2012/03/poemas-com-os-personagens-da-turma-da.html
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=27990
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Vergueiro (2006 apud RAMOS, 2009, p.118) conceitua as linhas
cinéticas como a “convencao grafica que expressa a ilusdo do movimento ou a
trajetéria dos objetos que se movem”, ou figuras cinéticas.

Outra sugestdo de movimento pode ser adquirida quando uma parte do
corpo ou o todo sdo reproduzidos mais de uma vez, esta repeticdo dara a

impresséo de movimento.

\ DESSE PONTO E AGORA,VAI TER
DE VISTA,FUI A COELHADA QUE
) EuU... gEcel

Figura 9 - Cebolinha e Ménica

Fonte-site: http://www.monica.com.br/comics/teatro/pag7.htm

2.2.4 As diferentes representacdes dos personagens

Segundo Cagnin (1975 apud RAMOS, 2009, p. 122) os personagens

podem ser desenhados de maneira realista, estilizada ou caricata.

Figuras de 10 a 12 - Capitdo America desenhados nos estilos realista (a esquerda), estilizado
(no centro) e caricato (a direita).
Fontes-site: http://www.fotosimagens.net/capitao-america.html
http://professorvaltersantana.blogspot.com.br/2010/11/historia-do-capitao-america.html

http://fama.zupi.com.br/paraik/competicoes?page=2


http://www.monica.com.br/comics/teatro/pag7.htm
http://www.fotosimagens.net/capitao-america.html
http://professorvaltersantana.blogspot.com.br/2010/11/historia-do-capitao-america.html
http://fama.zupi.com.br/paraik/competicoes?page=2
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O capitdo America vem representado de diversas formas, mas para o
leitor a leitura visual pode ser feita da seguinte forma. O estilo realista nos
transporta ao super-heroi, que nasceu durante a Segunda Guerra Mundial para
enfrentar os nazista e salvar o povo Norte-americano, ja& na ultima imagem,
aonde ele vem desenhado em uma forma caricaturizada, nos remete ao super-
herdi frustrado, enferrujado e que j4 ndo tem mais forca para lutar, pois esta
velho.

Segundo Vergueiro (2006 apud RAMOS, 2009, p. 123) “Historia cémicas
tendem a ter personagens caricatos; historias de aventuras costumam utilizar-
se de uma representacdo realista dos personagens”. Isto acontece, pois nés
crescemos rodeados de imagens estereotipadas, mulher bonita e meiga é
princesa, homem forte € herdi, nerd é fraco e usa oOculos, entre outros. A
fisionomia do personagem diz muito ao leitor, mas s&o os rétulos que vao fazer

valer no momento da leitura.

Eco (1993) entende que o esteredtipo agrega em si valores
ideolégicos. Porque se usa o corpo atlético como referéncia
positiva, por exemplo? Ndo sé por isso, mas também por esse
motivo, os quadrinhos seriam ideologicamente determinados.
(apud RAMOS, 2009, p. 125)

Eco (1993 apud RAMOS, 2009, p.125) nos coloca ainda duas
problematicas, uma estética e a outra ideoldgica. A estética surge devido ao
gue a midia insere em nosso cotidiano desde pequenos, que Sao0 0S
esteredtipos, conforme citado anteriormente. No carater ideolégico, Cagnin nos
deixa claro que séo os valores agregados ao personagem que vao dar sentido
ao que o autor quer passar. Esses valores sao conhecidos também por rétulos.
Segundo Ramos, os roétulos servem para facilitar o processo de leitura,

tornando a narrativa mais acessivel .

2.2.5 As onomatopeias e a representacdo dos sons

As onomatopeias sao signos utilizados para expressar o som de objetos

e ruidos (explos@es, socos, tiros, etc.). No dicionario Aurélio (1993, p. 392) a
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palavra onomatopeia vem definida como: “Palavra que imita o som natural da
coisa significada”.

Ela € um dos outros elementos j& aqui mencionados que sdo muito
utilizadas nas HQs para dar um aspecto mais rico a narrativa. Para Ramos
(2009, p.78) ndo ha regra quanto ao uso e a criacdo das onomatopeias. O
limite € a criatividade de cada artista.

I N L P R

éiﬁ'l.ﬁl': I SMAC ! SMAC !S

Bt .---ya- J’"'x.-'r"l
i

Figura 13 — POF, Batida, queda.

Fonte-site:

Figura 14 — SMAC, Estalo de beijo.

Fonte-site:
http://www.monica.com.br/comics/tabloide/t

ab001.htm

http://www.monica.com.br/comics/tabloide/t
ab043.htm

Exemplos:

Aaai! — grito de dor

Ah! — grito de surpresa, dor, medo, pavor ou descoberta
Argh! — nojo

Atchim ou ahchoo! — espirro

Bang! — tiro

Bbrrzz! — sintonia de radio

Knock! Knock! toc! toc! — batida na porta

Rat-rat-rat! ra-ta-ta! ratataaa-ta — metralhadora

Ring! ding! — campainha tocando

Smash! paft! plaft! — tapa, bofetdo; esmagamento; amassamento

Zzz! — zumbido de inseto


http://www.monica.com.br/comics/tabloide/tab001.htm
http://www.monica.com.br/comics/tabloide/tab001.htm
http://www.monica.com.br/comics/tabloide/tab043.htm
http://www.monica.com.br/comics/tabloide/tab043.htm
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Figura 15 — Onomatopeias

Fonte-site: http://clubedahg.blogspot.com.br/2009/03/as-hgs-no-contexto-educacional.html


http://clubedahq.blogspot.com.br/2009/03/as-hqs-no-contexto-educacional.html
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2.2.6 Metéforas visuais

As metaforas visuais sdo signos usados pelos desenhistas para
transmitir situagdes na narrativa da histéria sem usar texto. Fumaga saindo da
cabeca (indica que o0 personagem esta com raiva), coracdes (estar
apaixonado), lampadas em cima da cabeca (mostram que o0 personagem teve
ideia), cobras e lagartos (falar mal, demonstrar que esta zangado).

Figura 16 — Meté&foras visuais

Fonte-site: http://chargedodiemer.blogspot.com.br/2010/06/historia-em-guadrinhos-encomenda-

para.html

2.2.7 O baldo

O baldo para Acevedo (1990 apud RAMOS, 2009, p.36) possui dois
elementos: o continente (corpo e rabicho/apéndice) e o conteudo (linguagem
escrita ou imagem, desenho). O continente pode adquirir diversos formatos,

cada um com uma carga semantica e expressiva diferente.


http://chargedodiemer.blogspot.com.br/2010/06/historia-em-quadrinhos-encomenda-para.html
http://chargedodiemer.blogspot.com.br/2010/06/historia-em-quadrinhos-encomenda-para.html
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Para entendermos os diferentes sentidos dos balbes, devemos entender
a linha que o contorna, pois € a partir destas linhas que iremos conseguir
interpretar se o baldo indica a fala ou pensamento dos personagens. Os balbes
em forma de nuvem significam pensamento ou imaginagéo; O trémulo, com
linhas tortas sugerem medo; as linhas tracejadas sugerem voz baixa ou
sussurro.

Fresnault-Deruelle (1972 apud RAMOS, 2009, p.34) relata que s&o os

bal6es que dao originalidade e tornam as HQs um género tao especifico.

UMA MINHOCAY
Uss TRIEPA T
HUM, ... DEIX A
EU VER!

um
CAMINHAO-
ZINHO...

Figura 17 - Baldo de fala Figura 18 - Baldo-berro: sugere voz alta

Fonte-site: Fonte-site:

http://www.monica.com.br/comics/tabloide/t
ab113.htm

http://www.monica.com.br/comics/papel/pa
g8.htm

LEHOMP | CHOMP !

CHOMP | cumf'-';\'[i

GHUNCH ! GRUNCH !
GRUMEH | SREUNCH !

d

D i MALRCHD DE S0OJSA S ROIHEGDES - BFpASIL

Figura 19 - Baldo de linha quebrada

Fonte-site: http://www.monica.com.br/comics/tabloide/tab121.htm


http://www.monica.com.br/comics/papel/pag8.htm
http://www.monica.com.br/comics/papel/pag8.htm
http://www.monica.com.br/comics/tabloide/tab113.htm
http://www.monica.com.br/comics/tabloide/tab113.htm
http://www.monica.com.br/comics/tabloide/tab121.htm
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3 MAURICIO DE SOUSA E SUAS PRODUCOES

3.1 Mauricio de Sousa

Segundo biografia encontrada no site oficial' da Turma da Ménica,
Mauricio de Sousa nasceu em Outubro de 1935, em Santa Isabel, numa
pequena cidade de Sdo Paulo. Quando tinha poucos meses foi levado pela
familia para a cidade de Mogi das Cruzes, onde viveu parte da sua infancia até
mudar-se para Sao Paulo.

Para ajudar no orcamento doméstico, Mauricio comecou a desenhar
cartazes para as radios e ilustracdes para os jornais de Mogi das Cruzes. Mas,
seu maior sonho era dedicar-se profissionalmente ao desenho.

Para isso, procurou emprego em varias editoras e jornais que pudessem
se interessar pelo seu trabalho, mas, s6 conseguiu uma vaga de reporter
policial na Folha da Manh&, onde passou cinco anos escrevendo, até decidir
entre a policia e a arte, contudo optou pela arte.

Depois desta deciséo, ele comecou a criar uma série de quadrinhos com
um caozinho e seu dono, mas conhecidos como Bidu e Franjinha. Com as tiras
prontas, Mauricio as oferece para os redatores da Folha que gostam das
historias e comecam a publicar. O jornal entdo perde o repérter policial, mas
ganha um desenhista. Esta passagem se da em 1959. Nos anos seguintes, 0
autor comeca a criar tiras de jornal, e surgem outros personagens como 0O
Cebolinha, Piteco, Chico Bento, Penadinho, Horacio, Raposédo, Astronauta —
gue invadem dezenas de publicacoes.

Em 1970 chega o tempo das revistas de banca, época em que Mdnica é
lancada com uma tiragem de 200 mil exemplares, seguida dois anos depois
pela revista do Cebolinha, e consequentemente pelas publicacbes do Chico
Bento, Cascédo, Magali, Pelezinho e outros personagens.

Durante esse tempo, Mauricio de Sousa desenvolveu uma equipe que

possibilitou a entrada no licenciamento de produtos. Suas producdes comegcam

! http://mww.monica.com.br/mauricio-site/



28

entdo a ser reconhecidas no exterior por diversos paises, tendo grande
abrangéncia.

Na década de 80, os desenhos animados japoneses tomam conta do
mercado e Mauricio perde espaco, pois no Brasil ainda ndo havia esta
tecnologia. Em contrapartida o autor decidi abrir um estadio de animacao, o
“‘Black & White”, com mais de setenta artistas realizando oito longas-
metragens. O que ele ndo imaginava é que o0 pais estaria passando por
dificuldades politicas e econdmicas, o que dificultariam os projetos em longo
prazo.

Mauricio entdo para com o desenho animado e volta a se concentrar
somente nas histérias em quadrinhos e em seu merchandising®. Milhares de
revistas sdo vendidas nesse periodo, e o licenciamento se torna o mais
poderoso do pais proporcionado que os estudios se preparassem para voltar a
trabalhar com a televisao.

Contudo, hoje a Turma da Monica e os demais personagens criados por
Mauricio estdo na midia com algum tipo de mensagem a ser passada, dirigidos

para criancas, adolescentes e adultos.

3.2 A Turma Da Mbnica

A Turma da Moénica € uma série de historias em quadrinhos criadas por
Mauricio de Souza em 1959 que se tornou a mais importante, chamando
atencao de varios leitores.

Ménica é a personagem mais conhecida, ela representa uma menina de
personalidade forte, que néo leva desaforo para casa, é carinhosa e cheia de

feminilidade. Essa personagem foi inspirada na filha de Mauricio em 1963. No

% Merchandising: E qualquer técnica, acdo ou material promocional usado no ponto-de-venda
que proporcione informacdo e melhor visibilidade a produtos, marcas ou servigos, com 0
proposito de motivar e influenciar as decisdes de compra dos consumidores. E o conjunto de
atividades de marketing e comunicacdo destinadas a identificar, controlar, ambientar e
promover marcas, produtos e servicos nos pontos-de-venda. E responsavel pela apresentacéo
destacada de produtos na loja, criando espaco e visibilidade, de maneira tal que acelere sua
rotatividade. O merchandising tanto pode usar a propaganda (quando divulga ofertas na midia)
como a promocao de vendas (quando se utiliza de pre¢cos mais baixos ou brindes) para a
ampliacdo de sua estratégia.
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inicio, ela saia nas tiras do Cebolinha nos jornais, com o tempo foi tomando o
espaco e ganhou sua propria revista em 1970 - que se tornou a mais vendida
no pais.

No dia 6 de novembro de 2007, Mbnica € nomeada embaixadora do
UNICEF, no evento realizado no Parque da Monica, em Sao Paulo. Foi a
primeira vez que uma personagem de histérias em quadrinhos do mundo a
receber um titulo téo importante.

A UNICEF escolheu a personagem, devido a grande influéncia que
exerce sobre as criangas, jovens e adultos, sempre transmitindo valores como
a amizade, educacao, saude, convivéncia familiar e comunitéaria.

Segundo Marie-Pierre Poirier® representante do UNICEF no Brasil a
“‘Mbnica ajudara o UNICEF a defender os direitos das criangas, usando uma
linguagem que permitira que as criangas entendam melhor seus direitos a
educagdo, saude, protecdo e carinho”. Na solenidade, Mauricio também
recebeu uma condecoracgéo inédita, e € agora o primeiro escritor da UNICEF
para as criancas do mundo.

Esta alianca entre Mauricio de Sousa Producdes e a UNICEF se deu em
1994, depois que a Turma da Monica estrelou uma edicdo especial sobre o
Estatuto da Crianca e do Adolescente.

O garoto Cebolinha de cabelos espetados, e que quando fala troca o “R”
pelo “L”, € um personagem veridico criado em 1960, que fazia parte de uma
turma de meninos, de Mogi das Cruzes — SP.

A Magali real é filha de Mauricio de Sousa é uma das criagcdes mais
simpaticas e conhecidas da turma. A Magali real quando crianga comia uma
melancia inteira, dai surgiu o habito da personagem.

O Cascdo nasceu em 1961, baseado nas recordacdes do préprio
Mauricio de Sousa, que conta que, no inicio, teve receio da rea¢ado do publico
para com este personagem que tem certa mania de sujeira. Mas, ele estava
enganado a aceitacdo do personagem, foi imediata e a popularidade cresceu
tanto que desde 1982, Cascao tem sua propria revista.

Chico Bento foi criado em 1961, e teve como inspiracdo um tio-avo de

Mauricio, sobre quem ele ouvia muitas histérias contadas pela sua avd. Em

® http://www.unicef.org/brazil/pt/overview_10876.htm
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agosto de 1982, foi lancada a sua primeira revista, onde a Turma da Rocga,
entre eles a Rosinha namorada do Chico Bento, o Zé Lelé, Hiro, o Zé da Roga,
a professora Dona Marocas, o padre Lino e varios outros personagens vivem
divertidas histérias num ambiente gostoso e pacato do interior, nos

transportando ao tipico caipira brasileiro.

3.3 Influéncias dos personagens da Turma Da Ménica em espacos artistico-
comerciais

Hoje, além dos quadrinhos, os personagens da Turma da Ménica sédo
estrelas do cinema, teatro, fazem campanhas educativas e comerciais e tem

varios produtos que levam seu nome como: shampoo, condicionador, fraldas,
roupas infantis, comidas, etc.

it AL LD b

letras de.phré de bd
formadas, pré-frita '

PSR St

Figura 20 — Batata Letras Perdigdo Figura 21 — Shampoo Turma da
Fonte-site: Mébnica
http://mww.cidademarketing.com.br/2009/bl Fonte-site:
og/mercadologia/290/perdigo-lana-batata- http://mww.farmaciasviviane.com.br/shamp
da-turma-da-mnica-em-formato-de- 0o-turma-da-monica-cab-normal-

letras.html 250ml.html


http://www.monica.com.br/personag/turma/rosinha.htm
http://www.monica.com.br/personag/turma/ze-lele.htm
http://www.monica.com.br/personag/turma/hiro.htm
http://www.monica.com.br/personag/turma/ze-roca.htm
http://www.cidademarketing.com.br/2009/blog/mercadologia/290/perdigo-lana-batata-da-turma-da-mnica-em-formato-de-letras.html
http://www.cidademarketing.com.br/2009/blog/mercadologia/290/perdigo-lana-batata-da-turma-da-mnica-em-formato-de-letras.html
http://www.cidademarketing.com.br/2009/blog/mercadologia/290/perdigo-lana-batata-da-turma-da-mnica-em-formato-de-letras.html
http://www.cidademarketing.com.br/2009/blog/mercadologia/290/perdigo-lana-batata-da-turma-da-mnica-em-formato-de-letras.html
http://www.farmaciasviviane.com.br/shampoo-turma-da-monica-cab-normal-250ml.html
http://www.farmaciasviviane.com.br/shampoo-turma-da-monica-cab-normal-250ml.html
http://www.farmaciasviviane.com.br/shampoo-turma-da-monica-cab-normal-250ml.html
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2054 IP

HUGGIES

TURMA!

lnshica.

Eraee—y

Quando o adesivo mudar
de cor, proteja-se do sol.

Figura 22 — Cheirinho de Bebé: Turma da Ménica
Fonte-site: http://entretenimento.r7.com/moda-e-beleza/fotos/cheirinho-de-bebe-adultos-

tambem-podem--6.html

Dessa forma, as criancas sdo também levadas a se interessar por esses
produtos que levam a imagem destes personagens que séo tratados por elas

como herdis. Estas propagandas carregam em si um valor ideoldgico.

A propaganda ndo vende apenas produtos, mas também
idéias. Compramos o “sonho americano”, o desejo de “subir na
vida”, os estilos de vida, as convicgdes politicas e éticas que de
certa forma séo veiculadas sub-repticiamente nos comercias.
(ARANHA; MARTINS, 1986, p.66).

As criancas ainda estdo em formacdo, e ainda ndo conseguem ver
realmente o que esta por trds destas propagandas. Para elas, a Turma da
Ménica sdo um grupo de amigos que querem cuidar delas.

Estes personagens ganharam a confianca de milhares de criancas, e
varias marcas ao perceberem isso se utilizam da imagem da Turma da Ménica
para venderem seus produtos. Para estas criangas, os produtos sdo bonitos,
saudaveis, é so irdo fazer bem para elas.

A publicidade estd mais preocupada em vender ideias. E a ideia criada
por Mauricio de Sousa é utilizada por diversas marcas, estando reconhecida
por nés hoje. Que a Turma da Mdnica é agradavel logo os produtos que levam

a imagem dela também sao.


http://entretenimento.r7.com/moda-e-beleza/fotos/cheirinho-de-bebe-adultos-tambem-podem--6.html
http://entretenimento.r7.com/moda-e-beleza/fotos/cheirinho-de-bebe-adultos-tambem-podem--6.html
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4 AS HISTORIAS EM QUADRINHOS COMO VEICULO IDEOLOGICO

A palavra ideologia foi criada por Cabanis, Destutt de Tracy e seus

colegas, eles se referiram a teoria das ideias, Numa nova sistematizacao,

Chaui define ideologia como:

Um conjunto Idgico, sistemético e coerente de representacfes
(ideias e valores) e de normas ou regras (de conduta) que
indicam e prescrevem aos membros da sociedade o que
devem pensar e como devem pensar, 0 que devem valorizar e
como devem valorizar, o que devem sentir e como devem
sentir, o que devem fazer e como devem fazer. (CHAUI, 1984,
p.113)

Ja no dicionario Barsa, encontramos a palavra ideologia definida da

seguinte forma:

Ciéncia que trata da formagéo das ideias; tratado das ideias em
abstrato; conjunto articulado de ideias, valores, opinides,
crenca etc. que expressdao e reforcam as relagbes que
conferem unidade a certo grupo social (classe, partido politico,
seita religiosa etc.), independentemente do grau de consciéncia
que seus portadores tenham disso. (BARSA, 2003, p.530)

Reconhecendo que a ideologia € um conjunto de ideias, e que ela é

existente nas HQs, devemos agora fazer uma relacdo entre ambas para

constatar sua relevancia.

Surgida a cerca de cem anos, as histérias em quadrinhos (HQ),
assim como o cinema, é uma forma de expressédo tecnolégica
tipica da indastria cultural [...] ela permite que seus autores
expressem questdes cientificas, filoséficas e artisticas sem
patrulhamentos, e, por ser também uma forma de
entretenimento e lazer, ndo encontra resisténcias por parte de
alunos. (CALAZANS, 2004, p. 7)

O fato das criancas se interessarem pelas HQs, se da por se

identificarem com as caracteristicas fisicas dos personagens. Para o autor

Lorenz (1989 apud ALVES, 2001, p. 3) os tracos juvenis desencadeiam

“‘mecanismos inatos de liberacao”. Os liberadores seriam:

Uma cabega relativamente larga, predominancia da cépsula
cerebral, olhos grandes e de implantacdo baixa, regido das
bochechas abaulada, extremidades curtas e grossas,
consisténcia elastica e saltitante e movimento desajeitados.
(1989 apud ALVES, 2001, p. 3)
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Com o passar do tempo, Mickey acabou ficando mais jovem e 0 mesmo
aconteceu com os personagens da Turma da Monica.

Figura 24: Cascéo — Evolucéo do
personagem

Figura 23: Ménica — Evolucdo da
personagem

Figura 25: Magali — Evolugéo da Figura 26: Cebolinha — Evolugéo do
personagem personagem

Fonte-site: http://www.fotolog.com.br/rod_diretor/41555127/


http://www.fotolog.com.br/rod_diretor/41555127/
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Outra caracteristica de alguns personagens que explica sua
atracdo sobre o publico infantil € a possibilidade que oferecem
para uma identificagédo catartica®. Por exemplo, Mbnica realiza
0 sonho de toda crianga: ser reconhecida em seu poder
(Khéde, 1990, p. 86). (ALVES, 2001, p.25)

O segundo motivo se da pelos personagens serem todos garotos-
propaganda, portanto aparecem o tempo todo em varias midias de
comunicagdo se tornando e ensinando como sdo adoraveis. O terceiro se
desencadeia devido aos desenhos, pois sdo eles que possibilitam uma maior
compreensao da historia ali narrada. “A historia em quadrinhos [...] € um meio
de comunicacdo de massas, cujas histérias sdo narradas através de imagens
desenhadas e textos inter-relacionados. Sua unidade basica € o quadrinho (ou
vinheta), que quando se apresentam enlagadas formam a estrutura sequencial
do relato [...] Além de informar e entreter, a HQ carrega consigo e a outros
meios de comunicacdo de massa um papel na formacédo da crianca. As HQs
sdo construtoras de ideologias e, portanto, afeta a educacdo de seu publico
leitor”. (MENDES, 1990, p.25 apud ALVES, 2001, p.4).

Para o psicélogo Alves, proibir a crianca de ler historias em quadrinhos e
propor que ela leia apenas livros sérios (sem ilustracdes) em vez de ajuda-la no
processo de abstracdo, pode, de fato, prejudica Ia.

A possibilidade de a crianca entender a histéria a partir do desenho vai
de encontro ao pensamento infantil, é necessario que ela saiba entdo
reconhecer 0s signos visuais e abstrair desses a representacdo da realidade
tangivel. Ao ler a histéria, a crianca se identifica com o que encontra ali inserido
(personagens, personalidades, etc.), dessa forma deve se ter cuidado com que
ela esté lendo e se esta leitura esta favorecendo para a formacéo do seu senso
critico, sua sensibilidade.

Como sao destacadas por Mendes (1990, p.25 apud ALVES, 2001, p.4)
as HQs constroem ideologia, que se ddo através de esteredtipos: classe social,
sexo, raca, entre outros. Podemos perceber isso com melhor clareza nas HQs

da Turma da Mobnica haja vista 0s personagens que aparecem nas histérias

* Catartica: Funcao catartica ou purificadora: cartase significa alivio de tensdes, desabafo. A
catarse € purificadora. Essa funcao tem uma longa tradicao. Por Aristételes, século IV a.C., ela
ja era apontada na Poética. Tem como objetivo: a compensacdo, a terapéutica e a
transposicao da personalidade.
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sdo geralmente indios, negros, mulheres, portadores de necessidades
especiais, etc.

Por ocasido das HQs da Turma da Mobnica ter como publico alvo as
criancas, e a Monica ser uma personalidade muita famosa no meio em que
elas se encontram, sdo muitas as preocupacdes que nos levam a identificar se
estas histérias estdo tendo um carater de construgdo de conhecimento, que
levem a uma formagédo do senso critico e da identidade das nossas criangas. O
jornalista Luz escreveu no artigo® Violéncia Na Turma da Ménica, que outra
postura deve ser observada o uso dos clichés na Turma da Monica, e cita que
isso pode ser percebido em pelo menos trés personagens: “Monica e a que
resolve as coisas na porrada; Cascao odeia agua; Magali é a comilona”, ele
identifica esses clichés como algo negativo e que diferente das HQs da
Mafalda® e Calvin’ , ndo se conhece nenhum personagem da Turma da Monica
por ser inteligente, criativo, gentil, sensivel, etc. O autor afirma que ha um
incentivo ao bulling®, e que estes personagens citados anteriormente trazem
consigo motivos para serem discriminados e agredidos pelos colegas.

Coelho (1993 apud ALVES, 2001) escreveu um artigo para a folha de
Sao Paulo, com o titulo: Ménica 30 anos sem psicologia, onde ele afirma que
0S personagens trazem o0s mesmo clichés descritos pelo autor Luz
anteriormente. Mas diferente do jornalista, que define as HQs da Turma da
Ménica como uma gama de clichés, Coelho (apud ALVES, 2001) usa a palavra
psicologia entre aspas, no sentido de uma personalidade que ndo pode ser
caracterizada por tracos simples. Salta aos olhos de quem |é as histérias da
Ménica e suas caracteristicas mais marcantes de seus personagens. Porém,

ainda que os personagens tenham personalidades muito simples, as histérias

® http://www.observatoriodaimprensa.com.br/news/view/violencia-na-turma-da-monica

® Mafalda: foi umatira escrita e desenhada pelo cartunista argentino Quino. As histérias,
apresentam a menina (Mafalda) preocupada com a Humanidade e a paz mundial que se rebela
com o estado atual do mundo, apareceram de 1964 a 1973, usufruindo de uma altissima
};.)opularidade na América Latina e Europa.

Calvin: € uma série de tiras criada, escrita e ilustrada pelo autor norte-americano Bill
Watterson e publicada em mais de 2000 jornais do mundo inteiro entre 18 de
novembro de 1985 e 31 de dezembro del1995, tendo ganho em 1986 e 1988 o Reuben Award,
da Associagdo Nacional de Cartunistas dos Estados Unidos.
® Bulling: € um termo utilizado para descrever atos de violéncia fisica ou psicolégica, intencional
e repetida, praticada por um individuo ou grupo de individuos causando dor e angustia, sendo
executadas dentro de uma relagao desigual de poder.
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da Turma da Monica estéo cheias de psicologia. Elas refletem a maneira como
nds explicamos e prevemos 0 comportamento das pessoas no cotidiano.

Dito de outra forma, as histérias da Turma da Ménica sao construidas
com base no senso comum e por iSso tornam-se compreensiveis e “oferecem
oportunidades para as criancas aprenderem informalmente sobre aspectos do
mundo social”’. (ALVES, 2001, p.5)

Sendo assim quando o autor reproduz em suas histérias valores
culturais e ideoldgicos, oferece oportunidades para que a criangas construam
0s conhecimentos que irdo proporcionar assim uma formacgédo do senso critico

e de sua identidade.
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5 A IMPORTANCIA DA AULA DE ARTES NO DESENVOLVIMENTO DO
ALUNO

A arte é um instrumento essencial no desenvolvimento da consciéncia e
senso critico, pois propicia ao homem um contato com a realidade da
sociedade em que se encontra. Através da arte 0 homem se descobre e se
reinventa.

O espaco de arte na escola deve proporcionar que os alunos se
construam através de vivéncias e experimentacdes envolvendo conhecimentos
sensiveis e cognitivos, expressando seus sentimentos, deixando sua marca.

Neste sentido, pode-se afirmar que a arte sempre esteve presente em
nossa vida. Para Barbosa (1975, p. 90; 113 apud FERRAZ E FUSARI, 1999, p.
16) a arte ndo tem importancia para o homem somente como instrumento para
desenvolver sua criatividade, sua percepcao, etc, mas tem importancia em si
mesma, como assunto e objeto de estudo. Mais do que sensibilizar, a arte tem
o poder de proporcionar ao homem um olhar critico e perceptivo ao mundo que
o rodeia. Portanto, as aulas de artes servem para ampliar o olhar artistico e

estético dos alunos.

As vivéncias emotivas e cognitivas tanto de fazeres quanto de
analises do processo artistico nas modalidades artes visuais,
musica, teatro, danga, artes audiovisuais devem abordar os
componentes “artistas-obras-publico-modos de comunicagao” e
suas maneiras de interagir na sociedade. (FERRAZ E FUSARI,
1999, p.17)

Sendo a arte uma forma de compreensao, apropriacdo e transformacéao

do meio vivenciado, sua experiéncia esta voltada para a razdo e a emocao.

Desde os primoérdios o homem jA se expressava através da arte
registrando sua vida nas paredes das cavernas por desenhos, que sao

reconhecidos hoje como producdes artisticas.

Por incrivel que pareca [..] as origens das HQ estdo
justamente no inicio da civilizag&o, onde as inscri¢fes rupestres
nas cavernas pré-histdricas ja revelavam a preocupacdo de
narrar os acontecimentos através de desenhos sucessivos.
(LUYTEN, 1985, p.16)
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Observa-se entdo varias possibilidades encontradas nos quadrinhos que
podem ser aplicadas durante o processo educativo: no desenvolvimento da
producdo artistica e a criatividade, despertando o interesse a leitura, ao ato de
conscientizar, fomentar atitudes criticas, etc.

Muitos conceitos de artes visuais podem ser discutidos com os alunos
através de uma HQ: luz, sombra, perspectiva, cores, composicao, textura, entre
outros, mas além de serem utilizadas para explicar esses elementos, as HQs
sdo uma oportunidade de propiciar ao aluno uma prética diferente onde ele
comece a ter um olhar critico a producdo artistica que esta sendo discutida.

Para o homem a linguagem é o ar que respira e a extensao de
si projetada: por um lado, falando, escrevendo, gesticulando,
desenhando, fotografando etc.; por outro, ouvindo, lendo,

vendo e observando. Entendé-la e usa-la é uma necessidade
da vida pessoal e social. (RAMOS, 2009, p.7)

Sao duas as formas de comunicacdo que temos: a fala e a imagem, ou
seja, linguagem verbal e ndo verbal, e sdo elas que se completam nas histérias
em quadrinhos. Conhecer e identificar essas duas linguagens € de extrema
importancia, pois dado as caracteristicas dos quadrinhos e auxiliam na
compreensao da analise narrativa desta forma de comunicacao que também &
considerada uma manifestacao artistica e ferramenta pedagaogica.

Levar as HQs para sala de aula, além de ser um exercicio prazeroso e

instigante, também aguca o senso critico dos alunos.
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6 MAPEANDO A PESQUISA

Para Catharino (2007, p. 52) “a pesquisa €& um processo de
desconstrucdo, pois permite que confrontemos outros valores e novos
conhecimentos que trazemos impressos na nossa historia de vida e nossas
experiéncias”. Compreende-se que para uma boa pesquisa deve-se aprender a
observar e a buscar novas respostas que possibilitem uma maior compreensao
do tema abordado.

Esta pesquisa ser4d abordada de forma qualitativa, tendo como
instrumentos de coleta de dados a entrevista semi-estruturada e uma producao
artistica com observacéo direta a partir dos estudos realizados.

De acordo com Manzini (1990/1991, p. 154):

A entrevista semi-estruturada esta focalizada em um assunto
sobre o qual confeccionamos um roteiro com perguntas
principais, complementadas por outras questfes inerentes as
circunstancias momenténeas a entrevista. Para o autor, esse
tipo de entrevista pode fazer emergir informacfes de forma
mais livre e as respostas ndo estdo condicionadas a uma
padronizacao de alternativas.

Para a coleta de dados visitei uma escola da rede municipal de
Criciima, onde realizei com os alunos do 5° ano do Ensino Fundamental com
faixa etaria entre 9 a 10 anos a leitura da HQ da Turma da Moénica - Marina em
Arte na Praca, (2011, Edicdo 55). Nesta edicdo, da pagina 3 a 16, a
personagem Marina quer montar a sua primeira exposicao e escolhe a praca
para expor seus trabalhos, contando com a amiga Moénica para colaborar na
organizacao. Durante o inicio da histéria Marina se mostra muito empolgada
falando da sua felicidade em montar sua primeira exposicdo na praca, que
como dito pela personagem é um espaco publico, aberto a todas as formas de
expressdo. Porém, no meio da instalacdo da exposicdo, ela e Mbnica séo
surpreendidas por Cebolinha, que também decide fazer o mesmo, sé que
diferente de Marina que quer mostrar suas producdes - o0 objetivo dele é ganhar
fama e dinheiro.

Apo6s a leitura os alunos foram motivados a uma producgdo artistica

relacionada ao tema encontrado na histéria, para assim observar como 0
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contetdo desta HQ influenciaria na criatividade e consequentemente na
producdo artistica. Além da producdo, foi realizada uma entrevista
individualmente com cada crianga, em que a principal intento era compreender
como elas percebem os personagens da Turma da Monica e de forma
interpretam os valores ideoldgicos presente, para propor estratégias de acdo
gue auxiliem, a partir das HQs, a formacao da identidade e do senso critico das
criangas.

Esta € uma pesquisa exploratéria, onde através das producdes artisticas
e respostas obtidas através das entrevistas, juntamente com algumas
observacbes e registros de falas expostas em sala de aula, busca-se

fundamentar a pesquisa.
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7 CATEGORIAS DE ANALISE

Iniciei a andlise de dados separando os dados coletados por categorias:
uso das imagens (producbes artisticas), identidade fisica (estereo6tipos),

comportamento, propaganda e como a crianga reconhece a mentira.

7.1 Usos das imagens (producdes artisticas)

Apos a leitura da HQ “Arte na Praga” os alunos foram motivados a uma
producdo artistica. Foi entregue uma folha de papel sulfite para cada aluno e a
proposta era que em dupla eles fizessem um retrato do colega. O objetivo era
buscar observar se o conteudo desta HQ influenciaria ou néo na criatividade e
na producdo de cada aluno. No momento da atividade, foram registradas as
falas que os alunos colocavam enquanto desenhavam.

Durante a andlise das producdes ficou perceptivel que dos vinte alunos
somente quatro receberam mais influéncias da HQ, estes (quatro) também
foram os que ficaram fazendo brincadeiras e chamando o colega por apelidos
durante a producdo artistica.

Na primeira dupla percebeu-se que somente a aluna LE traz o seu
colega de forma negativamente estereotipada: ndo coloca pescoc¢o no colega,
Ihe d& um ar de tristeza, coloca cilios na sobrancelha, faz um olho um pouco
maior que o outro - e durante a producédo, esta aluna em varios momentos
ficava intimidando o colega com brincadeiras e apelidos, reproduzindo o que o
personagem Cebolinha fazia de forma proposital com a Ménica levando na

brincadeira.
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Aluna E desenha aluno LE Aluno LE desenha aluna E

Fonte: Acervo da pesquisadora

O mesmo ocorre na segunda dupla em que o aluno JS faz dois
desenhos do seu colega de uma forma surrealista®. d4 ao colega,
caracteristicas de algo feio, dentes podres, o nariz € divido em duas cores,
cabelos compridos somente de um lado, marcas de expressao na testa - além
de ficar chamando o aluno JV de chordo, medroso, entre outros apelidos.
Depois de conversar com a professora de artes, o aluno JS jogou o desenho
fora e comecou outro, nesse instante o aluno JV afasta a carteira da do colega
e eles ficam se retratando de longe. No segundo desenho feito pelo aluno JS,
observa-se que ele coloca no colega um acessorio que ele ndo tem, para ainda

assim ter um motivo para intimida-lo.

° Surrealista: palavra derivativa de surreal, logo significa dizer aquele ou aquilo que esta fora da
realidade por sua extravagancia exagerada, maluquice pura, mas no sentido positivo, genial.
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Aluno JS desenha aluno JV

Aluno JV desenha aluno JS

Fonte: Acervo da pesquisadora

Isto acontece nas duplas referenciadas a seguir, novamente os alunos
fazem os desenhos estereotipados negativamente do colega (com chifres,
sutid, batom vermelho, pintas, cabelo de outra cor) para no ultimo desenho lhe

dar alguma caracteristica propria.
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Aluno B desenha aluno AB

X0 QW

Lﬂn

1° desenho 2° Desenho

3° Desenho Aluno AB desenha aluno B

Fonte: Acervo da pesquisadora
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Aluno M desenha aluna J Aluna J desenha aluno M

Fonte: Acervo da pesquisadora

Percebe-se ai uma das afirmacdes de Luz, onde ele defende que as
HQs da Turma da Moénica sdo um incentivo ao bulling, porem também fica
perceptivel que isto ndo acontece com todos os alunos da sala.

Dos vinte alunos pesquisados somente quatro tiveram mais influencia da

HQ.

7.2 COMO SE DA O RECONHECIMENTO DA PERSONALIDADE/
IDENTIDADE:

Nesta categoria, busca-se analisar como as criangas reconhecem 0s

personagens da Turma da Monica.
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7.2.1 Identidade fisica (estereo6tipos)

A pesquisa inicia com a seguinte pergunta aos alunos: “O que o
Cebolinha desenha é o que ele pensa da Mbnica?”. Meu objetivo era descobrir
0 que as criangcas pensavam da atitude dele. Dos vinte alunos pesquisados,
dezesseis revelaram que o Cebolinha realmente desenhava a Monica
gorducha, dentuca, e baixinha, pois ele achava que ela era desta forma.
Desses alunos, nove ainda disseram que ele fazia isto porque nao gostava dela
e para deixa |4 irritada. Destaco entre as falas, trés que me levaram a esta
observacéo:

Sim, porque ele sempre fica zombando da Ménica, chamando
ela de dentuca, balofa. (Aluna S)

E, por causa que ele acha a Ménica gorducha, dentuca,
baixinha. Porque ele tem preconceito com a Ménica. (Aluno AF)

E, porque ele ndo gosta dela, dai sei 14, ele desenha ela feia. E
para irritar ela. (Aluna M)

Observa-se na resposta deste grupo de trés alunos, que primeiramente
eles percebem que ao retratar a Moénica o Cebolinha busca uma forma de
estereotipar negativamente as suas caracteristicas fisicas para expo-la perante
aos visitantes da exposicao.

Porém quatro alunos responderam que o desenho nao representa o que
Cebolinha pensa da Moénica, mas sim que ele faz isso com a intencédo de
chamar a atencéo para si.

E para irritar, chamar a atencdo porque ele ndo tem muita
atencéo. (Aluno A)

Pra chamar a atencé@o da Ménica. (Aluno G)

N&o, porque no fundo ele gosta da Ménica. (Aluna SS)

E porque ele vé ela muito diferente do que ela é. (Aluna J)

Percebe-se que estes alunos vao além das atitudes que ja conhecemos
dos personagens, eles levantam um questionamento sobre a forma que o

Cebolinha se utiliza para conseguir um pouco de atencdo da Monica. Entre as
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resposta vale destacar a terceira frase antes citada, onde a aluna afirma que ha
um “amor” do Cebolinha pela Mbnica.

Isso nos remete a algumas atitudes que ja sdo reconhecidas pelos
adultos nas criangas, elas se utilizam de artificios como berrar, fazer baguncas,

etc, para que as pessoas Ilhe deem atencéo.

7.2.2 Comportamento

O terceiro conceito, a identidade psiquica vem levantada em trés
guestdes. Na primeira pergunta; “Vocé ja sofreu algum tipo de intimidagcéo ou
agressao na escola?”. Percebe-se que alguns alunos tém receio em falar o que
realmente sentiam, dos vinte alunos, dez responderam que nunca sofreram
nenhuma espécie de intimidacdo ou agressdao na escola e outros nove
disseram que sim. Deste grupo, seis responderam que sofriam intimidacao por
apelidos impostos pelos colegas (sequela, baleia fora d’agua, veado, bruxa,
cueca, gorducha), outros trés falaram que além de apelidos, também ja haviam

sofrido agressodes fisicas (tapas, socos).

Sim, 0 J me da um monte de soco. (Aluno JV)
J&, palavréo, bobica, bater, tapas. (Aluno C)

J4, chamando de veado. Um monte de coisa. (Aluno CA)

Neto afirma que a agressividade nas escolas € um problema universal,
pois o bullying diz respeito a uma forma de afirmacdo de poder interpessoal
através da agressdo, a vitimizacdo ocorre quando uma pessoa é feita de
receptor do comportamento agressivo de outra. O autor ainda afirma que
pessoas que sofrem bullying quando criancas sdo mais propensas a sofrerem
depressao e baixa auto-estima quando adultos.

A segunda pergunta busca levantar como as criancas reconhecem a
atitude tomada pela Mbénica quando ela néo esta de acordo ou ndo gosta de
algo que o Cebolinha faz. Esta questao foi exposta de seguinte forma: “O que a

Ménica faz quando n&o concorda com o Cebolinha?”. Dos vinte entrevistados
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dezenove responderam que a Monica sai correndo atras do Cebolinha para
bater nele com o seu coelho, podendo ser visto nas respostas abaixo.

Ela pega aquele coelhinho dela e sai rodando e bate nele.
(Aluna E)

Da uma licdo nele, xinga e bate com o coelho. (Aluno A)

Para perceber o que eles pensavam dessa atitude, perguntei: “Vocé
concorda com a atitude da Mobnica?”. Dentre os entrevistados, quatorze
disseram néo concordar com a atitude da Monica, pois antes de sair batendo

ela deveria ter conversado com o Cebolinha.

N&o. Ela devia falar que ndo gostou do que o Cebolinha fez.
(Aluna S)

N&o. Porque a gente ndo deve ficar batendo nos outros pois a
violéncia ndo leva a nada. (Aluna J)

N&o. Por causa, que é uma agressdo e é muito desagradavel
bater nas pessoas. (Aluna AF)

Percebe-se que esses alunos reconhecem de imediato as caracteristicas
da personagem. Em um segundo momento eles respondem que acham esta
atitude errada, pois como exposto pela aluna AC “Nunca deve bater, porque
tem que ter uma chance de conversar”. Ha um sentimento de identificacdo com
0 personagem Cebolinha, eles se colocam no lugar do personagem e refletem
gue eles também nédo gostariam de apanhar. E o aluno que anteriormente
havia dito que ele agredia os colegas, muda sua opinido e deixa claro que ele
acha errado: “N&o. Porque agresséao so leva a coisa ruim. (Aluno JS)”.

Como descrito por Luz deve ser ter cuidado com algumas posturas
observadas nos personagens da Turma da Monica. Pensando na personagem
Ménica, Luz diz que a personagem € a que resolve as coisas ha porrada, ele
identifica este cliché como negativo, pois ha um incentivo ao bulling. Mas, como
respaldo ao que Luz afirma Coelho diz que mesmo trazendo estes clichés as
histérias da Turma da Ménica sédo construidas na base da psicologia do senso
comum onde se tornam assim compreensiveis e oferecem oportunidades para
as criancas aprenderem informalmente sobre os aspectos do mundo social

onde estao inseridas.
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7.3 QUAIS ASJNFLUENCIAS DA PROPAGANDA DOS PERSONAGENS DA
TURMA DA MONICA NAS HQS:

Para saber quais as influéncias dos personagens, fiz a seguinte
pergunta: “As pessoas que vao a pracga, dao valor para o trabalho da Marina?”,
esta questao possibilitou descobrir onde se dao as influéncias comercias dos
personagens da Turma da Ménica.

Dos vinte alunos entrevistados, onze responderam que sim, as pessoas
davam valor porque gostavam do trabalho da Marina. Das selecionadas, dois

afirmam que:

Déo, por causa que ela desenha bem (Aluno CA)

Dao, porque é um trabalho bem bonito e criativo. (Aluno G)

Dois dos alunos ficam inseguros em responder e a0 mesmo tempo em
gue afirmam que as pessoas dao valor a obra de Marina eles colocam um
“acho” no meio da frase que nos da um pouco de incerteza.

D&o. Acho por causa que os desenhos dela sdo criativos.
(Aluna AF)

Acho que sim. Pois gostam do desenho dela. Hum, por causa
do lapis mégico. (Aluna L)

Outros seis dizem que as pessoas que visitam a praca ndo dao valor a
obra da Marina, pois ninguém vai a praca ver a exposicao, isso pode ser

percebido na resposta da aluna GE.

“Néo, porque eu né&o vi ninguém indo” (Aluna GE)

Chega-se a concluséo de que, as criancas ao lerem a HQ néo percebem
0 personagem Xaveco, que aparece do quadrinho vinte e quatro ao trinta em
trés, sempre em didlogo com o0s outros personagens. Observa-se que as
criancas se focaram somente nos personagem que Sao 0s garotos-propaganda
de Mauricio de Sousa, deixando de lado um personagem importante no

contexto da histoéria.
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Como destacado no capitulo trés, secdo 3.2 deste trabalho, onde se faz
um diagnostico sobre as influéncias da Turma da Moénica em espacos artisticos
comercias. Hoje as criancas vivem rodeadas pelos personagens da Turma da
Mbnica, pois além de se encontrarem nas HQs e no Cinema, eles séo vistos
em: shampoo, fralda, roupas, etc. Isso faz com que a crianga se foque nestes
personagens do que em outros.

A propaganda ndo vende apenas produtos, mas também
ideias. Compramos o “sonho americano”, o desejo de “subir na
vida”, os estilos de vida, as convicgdes politicas e éticas que de

certa forma séo veiculadas sub-repticiamente nos comercias.
(ARANHA; MARTINS, 1986, p.66).

Sendo assim, a propaganda vende ideias e a ideia aqui intitulada por
Mauricio de Sousa e Producdes e vender a imagem da Turma da Monica, e

como pode se perceber ela foi bem comprada por estes alunos.

7.4 COMO A CRIANCA RECONHECE A MENTIRA

Nesta categoria 0 objetivo foi identificar como os alunos interpretavam as
atitudes dos personagens, e se esses reconheciam a mentira através da
histéria. Para esta analise a pergunta foi: “O que vocé pensa do Cebolinha ter
pego o lapis?”, os vinte alunos entrevistados responderam que esta atitude era

errada, pois foi esta atitude do Cebolinha que gerou a confuséo final.

Eu acho que é errado, porque ele ndo sabe usar, ndo tem
entendimento que a marina tem. Que tanto ele pode usar pra
bem e pra mal. (Aluna J)

Mal educado. Porque ele ndo sabe desenhar melhor que ela,
dai ficou com inveja. (Aluno JS)

Eu acho que é errado porque ele devia ter pedido emprestado.
Porque néo ia ter uma confuséo dessa. (Aluna AC)

Para Coelho (apud ALVES, 2001) [...] as histérias da Turma da Monica
[...] refletem a maneira como nés explicamos e prevemos o comportamento das

pessoas cotidianamente.
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Fica claro que as criancas reconhecem que a atitude do Cebolinha nédo
foi integra, pois ele pegou o lapis para conseguir reconhecimento de forma
errada. Nota-se também que estas criancas percebem isto de imediato por ser
do cotidiano delas, ja que ha sempre um “sumi¢co” de material dentro das salas

de aulas.
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8 CONSIDERACOES FINAIS

Para ndo concluir esta pesquisa, faremos aqui uma reflexdo sobre os
resultados obtidos em relacdo as producdes artisticas e aos questionamentos
feitos aos alunos 5° ano do ensino fundamental sobre a HQ Turma da Mdnica —
Arte na Praca, observando como foi reconhecido o veiculo ideoldgico por elas.

O objetivo principal dessa pesquisa consistia em investigar e
compreender como os alunos percebem os personagens da Turma da Monica
e de que forma interpretavam o veiculo ideoldgico existente nas historias em
guadrinhos.

Constatamos que o problema que deu origem a esta pesquisa, alcangou
um resultado positivo, j& que a maioria dos alunos demonstrou em suas
producbes artisticas e respostas como interpretam o veiculo ideologico
presente na HQ exposta em sala de aula.

Ao iniciar a pesquisa uma das preocupacfes era perceber como os
alunos iam receber o veiculo ideologico encontrado na histéria em quadrinhos
e se esta influenciaria nas suas producbes artisticas e respostas dos
guestionarios, afinal vivemos em um mundo rodeado por imagens e textos que
precisam ser discutidos dentro das salas de aula.

Nota-se que na producdo artistica, onde os alunos teriam que produzir
um retrato do colega, somente quatro alunos foram mais influenciados pela HQ
e desenharam seus colegas de forma negativamente estereotipada.

Ja na resposta dos vinte alunos pesquisados, percebe-se que dezesseis
alunos demonstraram reconhecer somente o que vem apresentado pelo senso
comum, reconhecendo apenas 0s assuntos que fazem parte do seu meio
social. Mas, desses alunos quatro demonstram ir além do que se torna 6bvio
perante a leitura, eles levantam outros pontos a serem discutidos na historia,
vao além das atitudes que ja sédo reconhecidas dos personagens.

Sabemos que as HQs da Turma da Mobnica e reconhecida por ser
construida através do senso comum, tornando-se um material compreensivel e
gue oferecem para as criancas oportunidades de aprenderem informalmente
sobre aspectos do seu meio social, porém nos professores devemos buscar

oportunizar aos alunos atividades que proporcionem gue esses vao além do
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gue ja esta evidente, cabe a nos professores mediar os alunos para que
percebam os contetdos que esta por tras da HQ discutida, que se questionem
sobre os assuntos levantados, auxiliando assim na formacéo da identidade e
senso critico desses alunos.

Sendo assim, os professores de arte devem procurar privilegiar em sua
sala de aula as histérias em quadrinhos, possibilitando aos alunos estratégias
de producdes artisticas relacionadas com as HQs.

Esta pesquisa objetivou também pensar a concretizacdo dos desafios de
trabalhar as HQs em sala de aula, transformando as aulas de arte cada vez
mais significativa ao olhar dos alunos e professores.

Trago no apéndice C, uma proposta de curso que podera ser uma
possivel contribuicAo aos professores de artes, para que esses possam
reconhecer esta linguagem fascinante e como podem relaciona-la ndo s6 como
producéo artistica, mas como um meio de propor que o aluno se questione
sobre 0 meio em que vive.

Por fim, percebe-se que é evidente a importancia do estudo sobre o
veiculo ideoldgico existentes nas HQs correlacionando-os com a arte, no qual
permite que os alunos percebam o contetudo existente ndo sé pelo senso
comum mais buscando diferentes interpretacdes, para que se tornem sujeitos

criticos e conscientes de seu papel dentro da sociedade em que vivem.
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APENDICE A: Producgbes artisticas a partir da HQ da Turma Da Monica - Arte
Na Praca

Aluno G desenha aluno C Aluno C desenha aluno G

Aluna J desenha aluno M
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Aluna E desenha aluno LE Aluno LE desenha aluna E

Aluna N desenha aluna L Aluna L desenha aluna N




Aluno JS desenha aluno JV

Aluno JV desenha aluno JS
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Aluno AL desenha aluno R Aluno R desenha aluno R

Aluna A desenha aluna L Aluna L desenha aluna A
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Aluno B desenha aluno AB

e e bass

1° desenho 2° Desenho

3° Desenho Aluno AB desenha aluno B



Aluno G desenha aluno A

Aluno A desenha aluno G

62



Aluna SS desenha aluna M

Aluno S desenha aluna A

Aluna M desenha aluna SS

Aluna A desenha aluna S
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Aluna B desenha aluno J

Aluna J desenha aluna B
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APENDICE B: Entrevista com os alunos do Ensino Fundamental da Rede

Municipal de Cricidma

1 — O que o Cebolinha desenha € o que ele pensa da Ménica?

2 — Vocé ja sofreu algum tipo de intimida¢é@o ou agresséo na escola?
3 — As pessoas que vao a pracga, dao valor para o trabalho da Marina?
4 — O que vocé pensa do Cebolinha ter pegado o lapis?

5 — O que a Mdnica faz quando n&o concorda com o Cebolinha?

6 — Vocé concorda com esta atitude?
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UNIVERSIDADE DO EXTREMO SUL CATARINENSE — UNESC
ARTES VISUAIS - LICENCIATURA

TITULO DO PROJETO: PRODUCOES ARTISTICAS E IDEOLOGIA: AS
HISTORIAS EM QUADRINHOS NOS ESPAGOS ESCOLARES, CONCEITO E
RELACOES.

Aluno (a) entrevistado (a): S

1 -0 que o Cebolinha desenha é o que ele pensa da M6nica?
E. Porque sempre ele fica zombando da Ménica e chamando ela de dentuga,
balofa.

2 —Vocé ja sofreu algum tipo de intimidacdo ou agressao na escola?

Nao

3 — As pessoas que vao a praga, dao valor para o trabalho da Marina?

Nao

4 — O que vocé pensa do Cebolinha ter pegado o lapis?

Uma coisa errada, pois o lapis néo era dele.

5 - 0 que a Mbnica faz quando ndo concorda com o Cebolinha?

Ela bate nele com o ursinho.

6 — Vocé concorda com esta atitude?

N&o, ela devia falar que ndo gostou do que o Cebolinha fez.

* Para preservar o anonimato dos entrevistados, foram usadas somente as

primeiras siglas dos nomes.
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UNIVERSIDADE DO EXTREMO SUL CATARINENSE — UNESC
ARTES VISUAIS - LICENCIATURA

TITULO DO PROJETO: PRODUCOES ARTISTICAS E IDEOLOGIA: AS
HISTORIAS EM QUADRINHOS NOS ESPAGOS ESCOLARES, CONCEITO E
RELACOES.

Aluno (a) entrevistado (a): A

1 - 0O que o Cebolinha desenha é o que ele pensa da Mbnica?

E para irrita e chama atenc&o porque ele ndo tem muita atenc&o.

2 —Vocé ja sofreu algum tipo de intimidacdo ou agressao na escola?

J4, brincadeira sem gosto.

3 — As pessoas que vao a praga, dao valor para o trabalho da Marina?

Hum, porque ela ndo avacalha com o desenhos dos outros.

4 — O que vocé pensa do Cebolinhater pegado o lapis?

Ruim, porgue néo se pega coisa dos outros sem pedir emprestado.

5 - 0 que a Mbnica faz quando ndo concorda com o Cebolinha?

Da uma licdo nele, xinga e bate com o coelho.

6 — Vocé concorda com esta atitude?

N&o, pode resolver so fala.

* Para preservar o anonimato dos entrevistados, foram usadas somente as

primeiras siglas dos nomes.
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UNIVERSIDADE DO EXTREMO SUL CATARINENSE — UNESC
ARTES VISUAIS - LICENCIATURA

TITULO DO PROJETO: PRODUCOES ARTISTICAS E IDEOLOGIA: AS
HISTORIAS EM QUADRINHOS NOS ESPAGOS ESCOLARES, CONCEITO E
RELACOES.

Aluno (a) entrevistado (a): B

1 - 0O que o Cebolinha desenha é o que ele pensa da Mbnica?
E
2 —Vocé ja sofreu algum tipo de intimidacéo ou agresséo na escola?

Ja chamaram “Secuela” (magro)

3 — As pessoas que vao a praca, dao valor para o trabalho da Marina?

Dao. Pintura.

4 — O que vocé pensa do Cebolinhater pegado o lapis?

Pra desenha. Eu nao li tudo professora

5 - 0 que a Mbnica faz quando ndo concorda com o Cebolinha?

Bate com o coelho dela.

6 — Vocé concorda com esta atitude?

N&o, porque é muito violacdo ela bater nele.

* Para preservar o anonimato dos entrevistados, foram usadas somente as

primeiras siglas dos nomes.
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UNIVERSIDADE DO EXTREMO SUL CATARINENSE — UNESC
ARTES VISUAIS - LICENCIATURA

TITULO DO PROJETO: PRODUCOES ARTISTICAS E IDEOLOGIA: AS
HISTORIAS EM QUADRINHOS NOS ESPAGOS ESCOLARES, CONCEITO E
RELACOES.

Aluno (a) entrevistado (a): J

1 - 0O que o Cebolinha desenha é o que ele pensa da Mbnica?

E. Porque ele vé ela muito diferente do que ela é.

2 —Vocé ja sofreu algum tipo de intimidacéo ou agressdo na escola?

Sim, de gorducha.

3 — As pessoas que vao a praga, dao valor para o trabalho da Marina?

Sim, porque ela ndo se esfor¢ca muito para fazer os quadros dela.

4 — O que vocé pensa do Cebolinhater pegado o lapis?
Eu acho que € errado. Porque ele ndo sabe usar, ndo tem entendimento que a

Marina tem. Que tanto ele pode usar pra bem pra mal.

5 - 0 que a Mbnica faz quando ndo concorda com o Cebolinha?

Ela bate nele.

6 — Vocé concorda com esta atitude?
N&o, porque a gente ndo deve ficar batendo nos outros, pois a violéncia néo

leva nada.

* Para preservar o anonimato dos entrevistados, foram usadas somente as

primeiras siglas dos nomes.
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UNIVERSIDADE DO EXTREMO SUL CATARINENSE — UNESC
ARTES VISUAIS - LICENCIATURA

TITULO DO PROJETO: PRODUCOES ARTISTICAS E IDEOLOGIA: AS
HISTORIAS EM QUADRINHOS NOS ESPAGOS ESCOLARES, CONCEITO E
RELACOES.

Aluno (a) entrevistado (a): JV

1 - 0O que o Cebolinha desenha é o que ele pensa da Mbnica?

N&o. Eu nédo tenho ideia do porque néo.

2 —Vocé ja sofreu algum tipo de intimidacéo ou agresséo na escola?

Sim, o0 J me da um monte de soco.

3 — As pessoas que vao a praga, dao valor para o trabalho da Marina?

Acho que sim.

4 — O que vocé pensa do Cebolinhater pegado o lapis?

N&o quero responder professora.

5 - 0 que a Mbnica faz quando ndo concorda com o Cebolinha?

Pega o coelho dela e bate nele.

6 — Vocé concorda com esta atitude?

N&o, porque nao pode bater nos outros.

* Para preservar o anonimato dos entrevistados, foram usadas somente as

primeiras siglas dos nomes.
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UNIVERSIDADE DO EXTREMO SUL CATARINENSE — UNESC
ARTES VISUAIS - LICENCIATURA

TITULO DO PROJETO: PRODUCOES ARTISTICAS E IDEOLOGIA: AS
HISTORIAS EM QUADRINHOS NOS ESPAGOS ESCOLARES, CONCEITO E
RELACOES.

Aluno (a) entrevistado (a): JS

1 - 0O que o Cebolinha desenha é o que ele pensa da Mbnica?

E. Porque ele ndo gosta dela.

2 —Vocé ja sofreu algum tipo de intimidacéo ou agresséo na escola?
Eu bato.

3 — As pessoas que vao a pracga, dao valor para o trabalho da Marina?

Dé&o porque o trabalho dela é muito bonito.

4 — O que vocé pensa do Cebolinhater pegado o lapis?
Mal educado. Porque ele ndo sabe desenhar melhor que ela dai ficou com

inveja.

5 - 0 que a Mbnica faz quando ndo concorda com o Cebolinha?

Bate nele.

6 — Vocé concorda com esta atitude?

N&o. Porque agresséao so leva a coisa ruim.

* Para preservar o anonimato dos entrevistados, foram usadas somente as

primeiras siglas dos nomes.
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UNIVERSIDADE DO EXTREMO SUL CATARINENSE — UNESC
ARTES VISUAIS - LICENCIATURA

TITULO DO PROJETO: PRODUCOES ARTISTICAS E IDEOLOGIA: AS
HISTORIAS EM QUADRINHOS NOS ESPAGOS ESCOLARES, CONCEITO E
RELACOES.

Aluno (a) entrevistado (a): M

1 - 0O que o Cebolinha desenha é o que ele pensa da Mbnica?

E. Porque ele ndo gosta dela, dai sei |4, ele desenha ela feia. E para irritar ela.

2 —Vocé ja sofreu algum tipo de intimidacéo ou agresséo na escola?

Chamaram de baleia fora da agua, gorda.

3 — As pessoas que vao a praga, dao valor para o trabalho da Marina?

Nao deram.

4 — O que vocé pensa do Cebolinhater pegado o lapis?
Pra chama gente pra ele também porque a Marina tinha uma pessoa. Porque

ele queria bastante gente também.

5 - 0 que a Mbnica faz quando ndo concorda com o Cebolinha?

Ela bate nele com o coelhinho ou as vezes briga.

6 — Vocé concorda com esta atitude?

N&o. SO sei que néo.

* Para preservar o anonimato dos entrevistados, foram usadas somente as

primeiras siglas dos nomes.
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UNIVERSIDADE DO EXTREMO SUL CATARINENSE — UNESC
ARTES VISUAIS - LICENCIATURA

TITULO DO PROJETO: PRODUCOES ARTISTICAS E IDEOLOGIA: AS
HISTORIAS EM QUADRINHOS NOS ESPAGOS ESCOLARES, CONCEITO E
RELACOES.

Aluno (a) entrevistado (a): AF

1 - 0O que o Cebolinha desenha é o que ele pensa da Mbnica?
E. Por causa que ela acha a Monica gorducha, dentuca, baixinha. Porque ele
tem preconceito com a Moénica.

2 —Vocé ja sofreu algum tipo de intimidacdo ou agresséao na escola?

Nao

3 — As pessoas que vao a praga, dao valor para o trabalho da Marina?

D&o. Acho por causa que os desenhos dela séo criativos.

4 — O que vocé pensa do Cebolinhater pegado o lapis?

Eu acho que é feio porque ele nédo pediu permissao para pegar emprestado.

5 - 0 que a Mbnica faz quando ndo concorda com o Cebolinha?

A Mobnica da coelhadas no Cebolinha, bate nele.

6 — Vocé concorda com esta atitude?
N&o, por causa que € uma agressdo e € muito desagradavel bater nas

pessoas.

* Para preservar o anonimato dos entrevistados, foram usadas somente as

primeiras siglas dos nomes.
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UNIVERSIDADE DO EXTREMO SUL CATARINENSE — UNESC
ARTES VISUAIS — LICENCIATURA

TITULO DO PROJETO: PRODUCOES ARTISTICAS E IDEOLOGIA: AS
HISTORIAS EM QUADRINHOS NOS ESPAGOS ESCOLARES, CONCEITO E
RELACOES.

Aluno (a) entrevistado (a): L

1 - 0O que o Cebolinha desenha é o que ele pensa da Mbnica?

E. Porque ele acha ela gorducha, dentuca e feia.

2 —Vocé ja sofreu algum tipo de intimidacéo ou agresséo na escola?

N&o. So alguns apelidos, mas foram de amigos.

3 — As pessoas que vao a praga, dao valor para o trabalho da Marina?

Acho que sim. Pois gostam do desenho dela. Hum, por causa do lapis magico.

4 — O que vocé pensa do Cebolinhater pegado o lapis?
Acho que é pensamento mal porque n&o pode roubar as coisas. E feio. As

pessoas nao gostam disso.

5 - 0 que a Mbnica faz quando ndo concorda com o Cebolinha?

Briga. Acho que ele anda néo fazendo certo.

6 — Vocé concorda com esta atitude?
Concordo. Porque eu acho que ela tem que brigar porque ele esta fazendo

errado.

* Para preservar o anonimato dos entrevistados, foram usadas somente as

primeiras siglas dos nomes.



UNIVERSIDADE DO EXTREMO SUL CATARINENSE — UNESC
ARTES VISUAIS - LICENCIATURA

TITULO DO PROJETO: PRODUCOES ARTISTICAS E IDEOLOGIA: AS
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HISTORIAS EM QUADRINHOS NOS ESPACOS ESCOLARES, CONCEITO E

RELACOES.

Aluno (a) entrevistado (a): C

1 - 0O que o Cebolinha desenha é o que ele pensa da Mbnica?

E. Porque ele ndo gosta dela.

2 —Vocé ja sofreu algum tipo de intimidacéo ou agressédo na escola?

Ja. Palavrao, bobica, bater.

3 — As pessoas que vao a praga, dao valor para o trabalho da Marina?

D&o, porque que trabalho dela € bonito.

4 — O que vocé pensa do Cebolinhater pegado o lapis?

Pra ele desenhar a Monica.

5 -0 que a Mbnica faz quando ndo concorda com o Cebolinha?

Ela da com o coelhinho na cabeca dele.

6 — Vocé concorda com esta atitude?

N&o. Porque ele fez um desenho dela que n&o podia fazer.

* Para preservar o anonimato dos entrevistados, foram usadas somente as

primeiras siglas dos nomes.



UNIVERSIDADE DO EXTREMO SUL CATARINENSE — UNESC
ARTES VISUAIS - LICENCIATURA

TITULO DO PROJETO: PRODUCOES ARTISTICAS E IDEOLOGIA: AS
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HISTORIAS EM QUADRINHOS NOS ESPACOS ESCOLARES, CONCEITO E

RELACOES.

Aluno (a) entrevistado (a): SS

1 - 0O que o Cebolinha desenha é o que ele pensa da Mbnica?

N&o. Porque no fundo ele gosta da Monica.

2 —Vocé ja sofreu algum tipo de intimidacédo ou agresséo na escola?

Nao

3 — As pessoas que vao a praga, dao valor para o trabalho da Marina?

Dé&o. Porque eles gostam e olham.

4 — O que vocé pensa do Cebolinhater pegado o lapis?

Que ele tava errado. Ele devia ter pedido para ela.

5 -0 que a Mbnica faz quando ndo concorda com o Cebolinha?

Ela bate nele.

6 — Vocé concorda com esta atitude?

N&o, porque ela devia dizer que ele estava errado e nao bater.

* Para preservar o anonimato dos entrevistados, foram usadas somente as

primeiras siglas dos nomes.
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UNIVERSIDADE DO EXTREMO SUL CATARINENSE — UNESC
ARTES VISUAIS - LICENCIATURA

TITULO DO PROJETO: PRODUCOES ARTISTICAS E IDEOLOGIA: AS
HISTORIAS EM QUADRINHOS NOS ESPAGOS ESCOLARES, CONCEITO E
RELACOES.

Aluno (a) entrevistado (a): AC

1 - 0O que o Cebolinha desenha é o que ele pensa da Mbnica?
Sim, porque a Monica ndo gosta do Cebolinha e eles ndo queriam ficar ali
dividindo a arte.

2 —Vocé ja sofreu algum tipo de intimidacdo ou agresséao na escola?

N&o

3 — As pessoas que vao a pracga, dao valor para o trabalho da Marina?
Algumas, porque algumas reclamaram do Cebolinha e alguns reclamam da

Marina.

4 — O que vocé pensa do Cebolinhater pegado o lapis?
Eu acho que é errado porque ele devia ter pedido emprestado. Porque néo ia

ter uma confusdo dessas.

5 - 0 que a Mbnica faz quando ndo concorda com o Cebolinha?

Bate nele.

6 — Vocé concorda com esta atitude?

N&o, porque nunca deve bater, porque tem que ter chance de conversar.

* Para preservar o anonimato dos entrevistados, foram usadas somente as

primeiras siglas dos nomes.
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UNIVERSIDADE DO EXTREMO SUL CATARINENSE — UNESC
ARTES VISUAIS - LICENCIATURA
TITULO DO PROJETO: PRODUCOES ARTISTICAS E IDEOLOGIA: AS

HISTORIAS EM QUADRINHOS NOS ESPAGOS ESCOLARES, CONCEITO E
RELACOES.

Aluno (a) entrevistado (a): CA

1 - 0O que o Cebolinha desenha é o que ele pensa da Mbnica?

Sim, porque ele ndo gosta dela, ele quer ser o dono da rua.

2 —Vocé ja sofreu algum tipo de intimidacéo ou agressédo na escola?

J&, chamando de veado um monte de coisa.

3 — As pessoas que vao a praga, dao valor para o trabalho da Marina?

Sim, porque ela desenha bem.

4 — O que vocé pensa do Cebolinhater pegado o lapis?

Fez coisa errada.

5 - 0 que a Ménica faz quando ndo concorda com o Cebolinha?

Sei la.

6 — Vocé concorda com esta atitude?

(N&o quis responder a questao)

* Para preservar o anonimato dos entrevistados, foram usadas somente as

primeiras siglas dos nomes.
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UNIVERSIDADE DO EXTREMO SUL CATARINENSE — UNESC
ARTES VISUAIS - LICENCIATURA

TITULO DO PROJETO: PRODUCOES ARTISTICAS E IDEOLOGIA: AS
HISTORIAS EM QUADRINHOS NOS ESPAGOS ESCOLARES, CONCEITO E
RELACOES.

Aluno (a) entrevistado (a): GG

1 - 0O que o Cebolinha desenha é o que ele pensa da Mbnica?

N&o, as vezes apronta com a Ménica.

2 —Vocé ja sofreu algum tipo de intimidac&o ou agresséo na escola?

Nao.

3 — As pessoas que vao a praga, dao valor para o trabalho da Marina?

D&o, por causa que ela desenha bem.

4 — O que vocé pensa do Cebolinhater pegado o lapis?

Foi muito desonesto porque ele podia ter pedido.

5 - 0 que a Mbnica faz quando ndo concorda com o Cebolinha?

Ela fica brava.

6 — Vocé concorda com esta atitude?

(N&o quis responder a questao)

* Para preservar o anonimato dos entrevistados, foram usadas somente as

primeiras siglas dos nomes.
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UNIVERSIDADE DO EXTREMO SUL CATARINENSE — UNESC
ARTES VISUAIS - LICENCIATURA

TITULO DO PROJETO: PRODUCOES ARTISTICAS E IDEOLOGIA: AS
HISTORIAS EM QUADRINHOS NOS ESPAGOS ESCOLARES, CONCEITO E
RELACOES.

Aluno (a) entrevistado (a): BE

1 - 0O que o Cebolinha desenha é o que ele pensa da Mbnica?

Eu acho que é.

2 —Vocé ja sofreu algum tipo de intimidacéo ou agressédo na escola?

Nao.

3 — As pessoas que vao a praga, dao valor para o trabalho da Marina?

Déao. Porque ela faz um bom trabalho.

4 — O que vocé pensa do Cebolinhater pegado o lapis?

Porque ele queria fazer sucesso igual a Marina.

5 - 0 que a Mbnica faz quando ndo concorda com o Cebolinha?

Ela briga com ele.

6 — Vocé concorda com esta atitude?

(N&o quis responder a questao)

* Para preservar o anonimato dos entrevistados, foram usadas somente as

primeiras siglas dos nomes.
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UNIVERSIDADE DO EXTREMO SUL CATARINENSE — UNESC
ARTES VISUAIS - LICENCIATURA

TITULO DO PROJETO: PRODUCOES ARTISTICAS E IDEOLOGIA: AS
HISTORIAS EM QUADRINHOS NOS ESPAGOS ESCOLARES, CONCEITO E
RELACOES.

Aluno (a) entrevistado (a): G

1 - 0O que o Cebolinha desenha é o que ele pensa da Mbnica?

Pra chama atencao da Monica.

2 —Vocé ja sofreu algum tipo de intimidacéo ou agresséo na escola?

N&o. S6 quando jogava bolo.

3 — As pessoas que vao a praga, dao valor para o trabalho da Marina?

D&o. Porque € um bom trabalho, bem bonito e é criativo.

4 — O que vocé pensa do Cebolinhater pegado o lapis?

Penso que ele pegou para chamar atencdo da Marina e da Moénica.

5 -0 que a Mbnica faz quando ndo concorda com o Cebolinha?

Bate nele.

6 — Vocé concorda com esta atitude?

N&o. Porque ela ndo pode bater nele.

* Para preservar o anonimato dos entrevistados, foram usadas somente as

primeiras siglas dos nomes.



82

UNIVERSIDADE DO EXTREMO SUL CATARINENSE — UNESC
ARTES VISUAIS - LICENCIATURA

TITULO DO PROJETO: PRODUCOES ARTISTICAS E IDEOLOGIA: AS
HISTORIAS EM QUADRINHOS NOS ESPAGOS ESCOLARES, CONCEITO E
RELACOES.

Aluno (a) entrevistado (a): LE

1 -0 que o Cebolinha desenha é o que ele pensa da M6nica?
E.
2 —Vocé ja sofreu algum tipo de intimidacéo ou agresséo na escola?

Ja. Eles ficam me chamando de apelido.

3 — As pessoas que vao a praga, dao valor para o trabalho da Marina?

Nao

4 — O que vocé pensa do Cebolinhater pegado o lapis?

Pra desenhar melhor.

5 - 0 que a Mbnica faz quando ndo concorda com o Cebolinha?

Ela fica falando mal.

6 — Vocé concorda com esta atitude?

(N&o quis responder a questao)

* Para preservar o anonimato dos entrevistados, foram usadas somente as

primeiras siglas dos nomes.
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UNIVERSIDADE DO EXTREMO SUL CATARINENSE — UNESC
ARTES VISUAIS - LICENCIATURA

TITULO DO PROJETO: PRODUCOES ARTISTICAS E IDEOLOGIA: AS
HISTORIAS EM QUADRINHOS NOS ESPAGOS ESCOLARES, CONCEITO E
RELACOES.

Aluno (a) entrevistado (a): R

1 - 0O que o Cebolinha desenha é o que ele pensa da Mbnica?

E. Ele sempre chama de gorda e dentuca.

2 —Vocé ja sofreu algum tipo de intimidacéo ou agresséo na escola?

Nao

3 — As pessoas que vao a praga, dao valor para o trabalho da Marina?

Dé&o, porque sao obras de arte.

4 — O que vocé pensa do Cebolinhater pegado o lapis?

Muito errado, porque isso €é roubo.

5 - 0 que a Mbnica faz quando ndo concorda com o Cebolinha?

Bate nele, da coelhada nele.

6 — Vocé concorda com esta atitude?

N&o. Porque isso é errado.

* Para preservar o anonimato dos entrevistados, foram usadas somente as

primeiras siglas dos nomes.
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UNIVERSIDADE DO EXTREMO SUL CATARINENSE — UNESC
ARTES VISUAIS — LICENCIATURA
TITULO DO PROJETO: PRODUCOES ARTISTICAS E IDEOLOGIA: AS
HISTORIAS EM QUADRINHOS NOS ESPAGOS ESCOLARES, CONCEITO E
RELACOES.

Aluno (a) entrevistado (a): E

1 - 0O que o Cebolinha desenha é o que ele pensa da Mbnica?

E que ele na gosta dela porque ela é muito chata.

2 —Vocé ja sofreu algum tipo de intimidacédo ou agressdo na escola?

Nao

3 — As pessoas que vao a praga, dao valor para o trabalho da Marina?

N&o, porque nao sei.

4 — O que vocé pensa do Cebolinhater pegado o lapis?

Eu penso que ele queria transformar outra Monica.

5 -0 que a Ménica faz quando nédo concorda com o Cebolinha?

Ela pega aquele coelhinho dela e sai rodando e bate nele.

6 — Vocé concorda com esta atitude?

N&o, porque bater € uma violéncia.

* Para preservar o anonimato dos entrevistados, foram usadas somente as

primeiras siglas dos nomes.
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UNIVERSIDADE DO EXTREMO SUL CATARINENSE — UNESC
ARTES VISUAIS - LICENCIATURA

TITULO DO PROJETO: PRODUCOES ARTISTICAS E IDEOLOGIA: AS
HISTORIAS EM QUADRINHOS NOS ESPAGOS ESCOLARES, CONCEITO E
RELACOES.

Aluno (a) entrevistado (a): GE

1 - O QUE O CEBOLINHA DESENHA E O QUE ELE PENSA DA MONICA?

E. Porque ele ndo gosta dela, ele faz para irritar ela.

2 — VOCE JA SOFREU ALGUM TIPO DE INTIMIDACAO OU AGRESSAO NA
ESCOLA?

J4a, bruxa, cueca.

3 — AS PESSOAS QUE VAO A PRACA, DAO VALOR PARA O TRABALHO
DA MARINA?

N&o, porque eu nao vi nenhum indo, sé o Cascéo.

4 — O QUE VOCE PENSA DO CEBOLINHA TER PEGO O LAPIS?

Que ele roubou o lapis. E falta de educacédo pegar o lapis sem pedir.

5 — O QUE A MONICA FAZ QUANDO NAO CONCORDA COM O
CEBOLINHA?

Ela pega o coelhinho dela e sai batendo nele.

6 — VOCE CONCORDA COM ESTA ATITUDE?

N&o. Porque isso dai é uma agressao.

* Para preservar o anonimato dos entrevistados, foram usadas somente as

primeiras siglas dos nomes.
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APENDICE C: Proposta de curso

TEMA: HISTORIA EM QUADRINHOS

TITULO: AS HISTORIAS EM QUADRINHOS COMO RECURSO DIDATICO
NAS AULAS DE ARTES

JUSTIFICATIVA:

Desde os primoérdios, o homem ja desenhava nas cavernas e esses
desenhos sao reconhecidos por nés hoje como producdes artisticas.

Por incrivel que pareca [..] as origens das HQ estdo

justamente no inicio da civilizagdo, onde as inscricdes rupestres

nas cavernas pré-histdricas ja revelavam a preocupacdo de

narrar 0s acontecimentos através de desenhos sucessivos.
(LUYTEN, 1985, p.16)

Neste sentido, pode-se afirmar que a arte sempre esteve presente em
nossa vida. Para Barbosa (1975, p. 90; 113 apud FERRAZ E FUSARI, 1999, p.
16) a arte ndo tem importancia para o homem somente como instrumento para
desenvolver sua criatividade, sua percepc¢ao, etc, mas tem importancia em si
mesma, como assunto e objeto de estudo.

Mais do que sensibilizar, a arte tem o poder de proporcionar ao homem
um olhar critico e perceptivo ao mundo que o rodeia. Portanto, as aulas de
artes servem para ampliar o olhar artistico e estético dos alunos.

As vivéncias emotivas e cognitivas tanto de fazeres quanto de
analises do processo artistico nas modalidades artes visuais,
musica, teatro, danga, artes audiovisuais devem abordar os
componentes “artistas-obras-publico-modos de comunicagao” e

suas maneiras de interagir na sociedade. (FERRAZ E FUSARI,
1999, p.17)

Observam-se entdo varias possibilidades encontradas nos quadrinhos
gue podem ser aplicadas durante o processo educativo: no desenvolvimento da
producéo artistica e a criatividade, despertando o interesse a leitura, ao ato de
conscientizar, fomentar atitudes criticas, etc.

Dutra (2001) comenta que:
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As Histérias em Quadrinhos, como todas as formas de arte,
fazem parte do contexto histérico e social que as cercam. Elas
ndo surgem isoladas e isentas de influéncias. Na verdade, as
ideologias e 0 momento politico moldam, de maneira decisiva,
até mesmo o mais descompromissado dos gibis.

Partindo da ideia de que as HQs fazem parte do nosso contexto histérico
e relatam as ideologias, este se torna entdo um grande material a ser levado a
sala de aula.

O PCN (1998, p.7) cita que toda crianga deve ter “Conhecimento e
competéncia de leitura das formas visuais em diversos meios de comunicagéo
da imagem: fotografia, cartaz, televisdo, video, histérias em quadrinhos, telas
de computador, publicacdes, publicidade, design, desenho animado etc.”.

Muitos conceitos de artes visuais podem ser discutidos com os alunos
através de uma HQ: luz, sombra, perspectiva, cores, composicao, textura, entre
outros, mas além de serem utilizadas para explicar esses elementos, as HQs
sdo uma oportunidade de propiciar ao aluno uma pratica diferente onde ele

comece a ter um olhar critico a producéo artistica que esta sendo discutida.

Para o homem a linguagem é o ar que respira e a extensao de
si projetada: por um lado, falando, escrevendo, gesticulando,
desenhando, fotografando etc.; por outro, ouvindo, lendo,
vendo e observando. Entendé-la e usa-la é uma necessidade
da vida pessoal e social. (RAMOS, 2009, p.7)

Sao duas as formas de comunicacdo que temos: a fala e a imagem, ou
seja, linguagem verbal e ndo verbal, e sdo elas que se completam nas histérias
em quadrinhos e em outros meios. Conhecer e identificar estas duas
linguagens sédo de extrema importancia, pois ddo as caracteristicas dos
guadrinhos e que vao auxiliar na compreensao da anélise narrativa desta forma
de comunicacdo que também é considerada uma manifestacéo artistica e uma
ferramenta pedagdgica.

Levar as HQs para sala de aula, além de ser um exercicio prazeroso e

instigante, também aguca o espirito critico dos alunos.
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OBJETIVO GERAL:

Oportunizar aos professores de artes do ensino fundamental maior
familiarizacdo com as producdes artisticas histérias em quadrinhos para que
eles percebam as ideologias existentes, propondo assim que eles consigam
relacionar a producdo artistica com a leitura, possibilitando um momento de

reflexdo aos alunos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Historia das histérias em quadrinhos;

e Mauricio de Sousa e a Turma da Moénica;

e Historia em quadrinhos e o veiculo ideologico;

e Producédo artistica a partir das histérias em quadrinhos da Turma Da

Monica.

PROPOSTA DE CARGA HORARIA:
Horas-aula:

Teoricas: 5h Praticas: 15h

Total: 20 horas/aula

Publico alvo: Professores de arte

METODOLOGIA:

Iniciarei o encontro me apresentando, e levantando os motivos que me
levaram a realizar tal projeto. Em circulo irei contextualizar um pouco sobre as
histérias em quadrinhos, bem como a trajetéria do autor Mauricio de Sousa e
sua producdo mais famosa: a historia em quadrinho da Turma da Monica. Apés
esta primeira etapa, os professores terdo que identificar em trés historias em
guadrinhos o veiculo ideoldgico existente.

Na sequéncia, esses deverdo desenvolver um projeto de 16 horas,
relacionando as ideologias existentes com alguma producao artistica. Com 0s

projetos prontos, os professores deverdo apresentar as propostas em Power
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Point para o grande grupo promovendo assim uma discussao sobre o material
gue sera levado para sala de aula.

O interesse da proposta e possibilitar que os professores possam ser
capacitados para atuar e trabalhar o tema com seguranga, proporcionando aos

alunos estratégias de ensino que auxiliem na sua formacdo de maneira agradavel.
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